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WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

Lesen Sie die Gebrauchsanleitung fiir diese Haushaltsndhmaschine vor der erstmaligen Benutzung
aufmerksam durch.

Bei der Verwendung von elektrischen Geriten sind stets die grundlegenden
Sicherheitsvorkehrungen zu beachten. Zusitzlich gilt:

Bewahren Sie die Anleitung an einem geeigneten Platz in der Néhe der Maschine auf. Denken Sie
bei einer Ubergabe der Maschine an Dritte daran, die Anleitung mit auszuhdndigen.

Dieses Gerit ist zum Gebrauch durch Erwachsene bestimmt. Das Gerit kann unter Aufsicht von
Erwachsenen von (i) Kindern im Alter zwischen 8 und 12 Jahren und von (ii) Personen mit
eingeschrankten physischen, sensorischen oder mentalen Fahigkeiten bzw. mangelnder Erfahrung
und Kenntnis verwendet werden, wenn diese Anweisungen zum sicheren Gebrauch des Geréts
erhalten haben und die damit verbundenen Gefahren verstehen. Reinigungs- und
Instandhaltungsarbeiten diirfen von Kindern nur unter Aufsicht durchgefiihrt werden. Die
Maschine darf grundsatzlich nicht als Spielzeug verwendet werden. Kinder bis 8 Jahre dtirfen die
Maschine nicht benutzen.

VORSICHT ZUR VERMEIDUNG VON STROMSCHLAGEN:

Lassen Sie eine Ndhmaschine nicht unbeaufsichtigt, wenn sie an das Stromnetz angeschlossen ist.
Die Steckdose, an die die Maschine eingesteckt ist, sollte leicht zugénglich sein. Die Steckdose an
die das Gerit angeschlossen ist sollte leicht zugénglich sein. Trennen Sie die Ndhmaschine
unmittelbar nach Gebrauch vom Stromnetz und ebenso vor dem Reinigen, bei Entfernen der
Gehauseabdeckung, beim Olen und allen anderen in dieser Gebrauchsanleitung genannten
Wartungsarbeiten.

VORSICHTSMASSNAHMEN - ZUR VERMEIDUNG VON
VERBRENNUNGEN, BRANDEN, STROMSCHLAGEN ODER
VERLETZUNGEN

Gestatten Sie nicht, dass die Ndhmaschine als Spielzeug verwendet wird. Erhohte Vorsicht ist
geboten, wenn die Ndhmaschine von oder in der Ndhe von Kindern verwendet wird.

* Die Nahmaschine darf nur fiir die in dieser Gebrauchsanleitung beschriebenen Zwecke
verwendet werden. Verwenden Sie ausschliefdlich das vom Hersteller empfohlene und in dieser
Gebrauchsanleitung aufgelistete Zubehor.

* Benutzen Sie die Ndhmaschine nicht, wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschéddigt ist,
die Ndhmaschine nicht richtig funktioniert, sie zu Boden oder ins Wasser gefallen ist oder in
irgendeiner Art und Weise beschddigt wurde. Lassen Sie die Ndhmaschine von einem
autorisierten Kundendienst in Ihrer Ndhe untersuchen, reparieren, elektrisch oder mechanisch
einstellen.

* Achten Sie bei der Benutzung der Ndhmaschine darauf, dass die Liiftungsschlitze nicht
abgedeckt sind. Sie miissen aufSerdem darauf achten, dass die Liftungsschlitze der Ndh- und
Stickmaschine und des Fufianlassers nicht durch Fusseln, Staub oder herabhdngende Stoffe
abgedeckt werden.

* Beriihren Sie keine beweglichen Teile. Besondere Vorsicht ist im Bereich der Nahmaschinennadel
geboten.

* Verwenden Sie immer die korrekte Stichplatte. Eine falsche Platte kann zu Nadelbruch fiihren.
* Keine verbogenen Ndhnadeln verwenden.

* Schieben oder ziehen Sie den Stoff nicht beim Ndhen. Die Nadel kann sich sonst verbiegen oder
brechen.

* Tragen Sie eine Schutzbrille.



Schalten Sie fiir Arbeiten im Nadelbereich, wie Einfddeln der Nadel, Wechseln der Nadel,
Einfiadeln des Unterfadens oder Wechseln des Nihfufdes usw., immer zuerst die Nahmaschine
aus (,0”).

Achten Sie darauf, dass keine Gegenstdnde in die Liiftungsschlitze eindringen.

Benutzen Sie die Maschine nicht im Freien.

Verwenden Sie die Maschine nicht in Rdéumen, in denen Aerosole (Sprays) verwendet werden
oder Sauerstoff zugefiihrt wird.

Stellen Sie zuerst alle Schalter auf (,,0”), bevor Sie den Netzstecker aus der Steckdose ziehen.
Ziehen Sie den Stecker niemals am Kabel aus der Steckdose. Ergreifen Sie stets den Stecker, nicht
das Kabel.

Mit dem Fufsanlasser wird die Maschine bedient. Es diirfen niemals Gegenstdnde auf dem
Fuflanlasser liegen oder stehen.

Benutzen Sie die Ndhmaschine nicht, wenn sie nass ist.

Eine defekte oder zerbrochene LED-Lampe muss, zur Vermeidung von Gefahren, vom Hersteller,
dessen Kundendienst oder einer gleichermafien qualifizierten Person ausgetauscht werden.
Wenn das am Fufianlasser befestigte Netzkabel beschadigt ist, muss es, zur Vermeidung von

Gefahren, vom Hersteller, dessen Kundendienst oder anderem qualifizierten Personal
ausgewechselt werden.

AusschliefSlich fiir Overlockmaschinen gilt:
* Nutzen Sie die Maschine niemals ohne Messerabdeckung bzw. ohne sicher angebrachten

Coverstich-Tisch.

DIESE SICHERHEITSHINWEISE GUT AUFBEWAHREN
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1 EinfUhrung

Uberblick

Vorderseite

1. Deckel mit Stichiibersicht 13. Néahfuf3

2. Hebel Nadeleinfadler 14. Néhfufistange und Nahfufshalter
3. Stellrad NahfuSdruck 15. Nadel-Fadenfiihrung

4. Einfddelschlitze 16. Nadelschraube

5. Fadenschneider 17. Nadelstange

6. LEDs 18. Ndhfuftheber

7. Fiuhrung Nadeleinfadler 19. Tasten und Grafikdisplay

8. Knopflochhebel 20. Handrad

9. Integrierter Nadeleinfadler 21. USB-Anschluss

10. Stichplatte 22. Hauptschalter, Anschliisse fiir Stromversorgung und
11. Spulenabdeckung Fufanlasser

12. Freiarm
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Oberseite

A
|
7
1. Fadenfiihrungen 6. Filzscheibe
2. Fadenfiihrung zum Spulen und 7. Garnrollenfithrungsscheibe
Fadenspannungsscheibe 8. Garnrollenstift
3. Unterfadenabschneider 9. Fadenspannungsscheiben
4. Spulenstopper und Spulenspindel 10. Fadengeber

5. Bohrung fiir schwenkbaren Garnrollenhalter

Rickseite

1. Griff

2. Niéhfuftheber

3. IDT™ -SYSTEM

4. Anschluss fiir Stickaggregat

5. Schieber zum Versenken des Transporteurs

Zubehorfach

Das Zubehor sollte immer in diesem Fach untergebracht

werden, damit es leicht zur Hand ist. %
1.
2. Greifer

Platz fiir Zubehor ©

1 Einfithrung




Teile des Stickaggregats
(Modell EU-3P)

1. Entriegelungstaste zum Abnehmen des
Stickaggregats

Hoheneinstellfiifie

Anschlussbuchse fiir das Stickaggregat

Stickrahmenanschluss

Ok LN

Stickarm

Zubehor

Im Lieferumfang enthaltenes Zubehdor
Garnrollennetz

Fithrungshilfe

Filzscheibe (2)
Schraubendreher
Schwenkbarer Garnrollenstift

Nahttrenner

NS gk »®Dh =

Biirste Beide Seiten der Biirsten sind zum Reinigen
des Transporteurbereichs zu verwenden.

Spulen (5, eine ist bereits eingesetzt)
. Schraubendreher fiir Stichplatte

10. Garnrollenfiihrungsscheibe, klein
11. Garnrollenfithrungsscheibe, grofs

12. USB Embroidery Stick mit Stickdesigns und
PFAFF® creative™ ambition 640 Embroidery
Collection Broschiire

o ®

13. Mehrzweckwerkzeug

14. Lange Nadelhalterschraube fiir Freihand-
Zickzackstiche

Nicht abgebildetes, im Lieferumfang enthaltenes
Zubehor

¢ Fufsanlasser
¢ Netzkabel

¢ Haube zum Aufbewahren der Maschine J

¢ Nadeln

8 1 Einfiihrung



Im Lieferumfang enthaltener

Stickrahmen
creative™ MASTER HOOP (240x150 mm)

Nahflil3e

OA -Standardnahfuf3 fars IDT™-SYSTEM

(ist bei der Lieferung bereits eingesetzt)

Dieser Nahfufs wird vor allem fiir den Geradstich und den Zickzackstich mit einer Stichldnge
von mehr als 1,0 mm verwendet.

1A - ZierstichfuB3 flrs IDT™-SYSTEM

Dieser Nahfuf ist speziell zum Nahen von Zierstichen geeignet. Die Aussparung auf der
Unterseite des Fufles ermoglicht einen gleichméfligen Transport tiber die Stiche.

2A - Zierstichful3

Zum Néhen von dekorativen Zierstichen oder kurzen Zickzack-Stichen und anderen
Nutzstichen mit einer Stichléinge von weniger als 1,0mm. Die Aussparung auf der Unterseite
des Fufles ermoglicht einen gleichmifSigen Transport tiber die Stiche.

3 - Blindstichful3 fiirs IDT™-SYSTEM
Dieser Néahfuf ist speziell zum Ndhen von Blindsdumen geeignet. Die ,, Zehe” am Fuf fiihrt
den Stoff. Die rote Fithrung am Nahfuf3 ist so geformt, dass sie an der Saumkante entlang l4uft.

4 - ReiBverschlussful3 firs IDT™-SYSTEM

Dieser Nédhfufs kann entweder rechts oder links von der Nadel eingesetzt werden, um dicht an
beiden Seiten der Reifsverschlusszdhne entlang ndhen zu kénnen. Versetzen Sie die
Nadelposition nach rechts oder links, wenn Sie nidher am Reifiverschluss ndhen mochten.

1 Einfiihrung 9
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5 — Einstufiger Knopflochful3

Bei diesem Nahfuf3 ldsst sich tiber eine riickseitige Aussparung die Grofie des Knopflochs
einstellen. Das Knopfloch wird automatisch nach der eingegebenen Knopflochgrofie geniht.
Verwendbar bis zu einer Knopflochgrofie bis zu 25 mm.

5M - Manueller Knopflochfuf3

Dieser Néhfuf ist speziell zum Ndhen von manuellen Knopflochern mit einer Lange tiber 25
mm geeignet. Verwenden Sie die Markierungen am Néhfufs, um die Stoffkante zu
positionieren. Uber die Nase hinten am Nahfufl kann Beilaufgarn fiir verstirkte Knopflocher

gelegt werden.

6 — Stick-/Freihandful3

Dieser Néhfuf ist speziell zum Sticken und Freihandndhen geeignet. Dieser Fuf§ kann auch
zum Stopfen verwendet werden.

Hinweis: Beim Freihandndihen mit Zickzackstichen die kurze Nadelhalterschraube durch die lange
Nadelhalterschraube aus dem Zubehdr im Lieferumfang ersetzen.

1 Einfithrung



StichUbersicht

Nutzstiche
Stich Nr. | Name Beschreibung
I 1 | Geradstich Zum Zusammennihen und Absteppen. Ihnen stehen 29 verschiedene
I Nadelpositionen zur Auswahl.
I 2 | Stretch-Dreifach- Fiir extra haltbare Nahte. Absteppen.
I Geradstich
T 3 Geradstich riickwirts | Zum dauerhaften Riickwirtsnidhen.
|
|
4 Zickzackstich Zum Verstidrken von Nahten, Versdubern von Kanten, Nihen elastischer
% Néhte und Befestigen von Spitzeneinsitzen.
5 Zickzackstich mit Zum Verstiarken von Nihten, Versdubern von Kanten und Nihen
Nadelposition rechts | elastischer Nahte.
oder links
g 6 | Z-Satinstich Zum Applizieren, fiir Lochstickerei und Kordonierarbeiten.
7 | Stretch-Dreifach- Elastischer Stich fiir dekorative Saumabschliisse und Steppnihte.
Zickzackstich
& 8 | Drei-Step- Zum Aufndhen von Gummiband, zum Stopfen von Rissen und zum
{ Zickzackstich Aufsetzen von Flicken.
<; 9 Step-Zickzackstich Zum Aufndhen von Gummiband, zum Stopfen von Rissen und zum
< Aufsetzen von Flicken.
<; 10 | Stretch-Drei-Step- Zum Aufnihen von Gummiband, zum Stopfen von Rissen, zum Aufsetzen
s Zickzackstich von Flicken und fuir dekoratives Nahen.
11 | Wabenstich Zierstich fiir elastische Stoffe und Sdume. Wird auch mit Gummifaden in
der Spule verwendet.
12 | Fagottstich Zum Aneinandernihen von Stoffen und Vlies sowie zum Néhen von
Zierstichen fiir Quilts bzw. von Hohlsdumen.
13 | Zierelastikstich Verbindungsstich fiir Unterwasche, Frottee, Leder und voluminose Stoffe
mit iberlappenden Nahten.
@ 14 | Hexenstich Elastischer dekorativer Saum fiir elastische Stoffe.
< 15 | Blindstich Zum Nihen von Blindstichen auf unelastischen Stoffen.
<
E 16 | Elastischer Blindstich | Zum Né&hen von Blindstichen auf elastischen Stoffen.
1 17 | Elastischer Jerseystich | Zum Nahen von Néahten auf elastischen Stoffen.
18 | Geschlossener Zum Zusammenndhen und gleichzeitigen Versdubern elastischer Stoffe.
Overlockstich
19 | Geschlossener Zum Zusammennihen und gleichzeitigen Versdubern mit verstarkter
Overlockstich Kante.
z 20 | Elastischer Zum Zusammenndhen und gleichzeitigen Versdubern elastischer Stoffe.
- Versdauberungsstich

1 Einfiihrung 11




Stich Nr. Name Beschreibung
N 21 | Overlock Zum Zusammenndhen und gleichzeitigen Versdubern sowie zum
N Aufsetzen von Flicken und Néahen von Hohlsdumen.
22 | Geschlossener Zum Zusammenndhen und gleichzeitigen Versdubern sowie zum
Overlockstich Aufsetzen von Flicken und Néghen von Hohlsdumen.
@ 23 | Pulloverstich Zum Zusammenndhen und gleichzeitigen Versaubern elastischer Stoffe.
E 24 | Blinde Flatlock-Naht | Zum Erstellen dekorativer Overlock-Blindstiche auf elastischen Stoffen.
g 25 | Wascheknopfloch Knopfloch fiir Blusen, Hemden und Wésche.
26 | Standardknopfloch Einfaches Knopfloch fiir Blusen, Hemden und Jacken. Auch fiir
Kissenbeziige.
27 | Rundknopfloch mit Knopfloch fiir Kleidungsstticke.
Querriegel
28 | Augenknopfloch mit | Schneider- bzw. Zierknopfloch.
Keilriegel
29 | Augenknopfloch mit | Schneiderknopfloch fiir Jacken und Hosen.
Querriegel
§ 30 | Rundknopfloch Knopfloch fiir leichte Kleidungsstticke und Jacken.
E 31 | Elastikknopfloch Knopflochstich fiir elastische Stoffe.
32 | Knopfanndhstich Zum Annihen von Knopfen und Riegeln.
E o 33 | Ose Nostalgie-Versdauberungsstich.
i 34 | Stopfprogramm Zum Stopfen von Lochern und beschéddigtem Stoff.
i
m 35 | Stopfprogramm Zum Verstdrken von Stopflochern und beschéddigtem Stoff.
i verstirkter Stopfstich
§ 36 | Riegelstich Zum automatischen Verstdarken von Nahten und Taschen.
N 37 | Taschenriegel Zum automatischen Verstiarken von Ndhten und Taschen mit einem
§v/’ Zierstich.
Quiltstiche
EEREREIRREAE AL RN EE A=
I | 4 : + >k
38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52
A
S he 8§88 0 s 99883
53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67
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Kunstvolle Stiche

P8 L L EBE 28T
68 69 70 71 72 | 73 74 75 76 77 | 78 79 80 81 82
$ &

83 84 | 85

Satinstiche

$ 3 >3 3y P E ot i oz
86 | 87 | 88 89 90 91 92 93 94 | 95 9 97 | 98 99 | 100
3 E 3|k

101 | 102 | 103 | 104 | 105

Zierstiche

v ¥y § ¥ 3k E 5 8 E 8 % F B
106 |~ 107 | 108 | 109 | 110 | 111 | 112 113 | 114 | 115 | 116 | 117 | 118 | 119 | 120
P38 81 858502k § gL &
121 | 122 | 123 | 124 | 125 | 126 | 127 | 128 | 129 | 130 | 131 | 132 | 133 | 134 | 135
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Stiche flr optionale NahfuBe

fiir IDT™-SYSTEM erforderlich (Art.-Nr. 820931-096).

[ 146 | Perlenstich, Zum Annéhen von Perlen usw. Optionaler Perlenfufs erforderlich
- (Artikelnr. 820605-096)
C 4-6 mm
147 | Candlewicking-Stich | Knotchenstiche im handgendhtem Look. Optionaler Candlewicking-Fufs
fur IDT™-SYSTEM erforderlich (Art.-Nr. 820613-096).
;‘3, 148 | Candlewicking-Stich | Knotchenstiche im handgendhtem Look. Optionaler Candlewicking-Fufs
€, fur IDT™-SYSTEM erforderlich (Art.-Nr. 820613-096).
=L 149 | Kantensaumstich Zum Zusammenndhen von zwei Stofflagen. Optionaler Kantensaumerfufy
fur IDT™-SYSTEM erforderlich (Art.-Nr. 820931-096).
O% 150 | Kantensaumstich Zum Zusammenndhen von zwei Stofflagen. Optionaler Kantensdaumerfuf3

1 Einfithrung
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2 Vorbereitungen

Auspacken

1. Stellen Sie den Karton auf eine stabile, ebene Unterlage. Heben Sie die Ndhmaschine aus dem Karton und
entfernen Sie die dufiere Verpackung.

2. Entfernen Sie das duflere Verpackungsmaterial und die Kunststofffolie.

Hinweis: Ihre PEAFF® creative™ ambition 640 wurde so entwickelt, dass sie bei normaler Zimmertemperatur das beste
Stichergebnis erzielt. Extrem hohe oder niedrige Temperaturen konnen sich negativ auf das Nihergebnis auswirken.

Hinweis: Manche Stoffe enthalten grofSe Mengen iiberschiissiger Farbe, was zu Verfirbungen anderer Stoffe sowie der
Nihmaschine fiihren kann. Solche Verfirbungen sind unter Umstinden dufSerst schwierig zu entfernen, mitunter sogar
tiberhaupt nicht. Fleece- und Jeansstoffe, vor allem in Rot und Blau, enthalten héufig viel iiberschiissige Farbe. Wenn Sie den
Verdacht haben, dass Ihr Stoff/Kleidungsstiick viel iiberschiissige Farbe enthiilt, empfehlen wir, zur Vermeidung von
Verfirbungen den Stoff immer erst zu waschen, bevor Sie mit dem Nihen/Sticken beginnen.

Netzkabel und Ful3anlasser
anschlief3en

Der Fuf3anlasser und das Netzkabel befinden sich beim
Zubehor.

Hinweis: Sollten Sie sich nicht sicher sein, wie die
Nihmaschine an eine Stromquelle anzuschlieflen ist, wenden
Sie sich an einen qualifizierten Elektriker. Ziehen Sie den
Stecker aus der Steckdose, wenn die Nidhmaschine nicht
verwendet wird.

Fiir diese Ndhmaschine ist das FufSanlassermodell C-
9000 von CHIEN HUNG TAIWAN Ltd zu verwenden.

1. SchliefSen Sie das Kabel des Fufsanlassers an die
vordere Anschlussbuchse (A) rechts unten an der
Maschine an.

2. Schliefien Sie das Netzkabel an den hinteren
Anschluss (B) rechts unten an der Maschine an.
Stecken Sie den Netzstecker in eine Wandsteckdose.

3. Stellen Sie den Hauptschalter auf ON, um Maschine
und Beleuchtung einzuschalten (C).

Fiir USA und Kanada

Diese Ndhmaschine hat einen polarisierten Stecker
(ein Stecker ist breiter als der andere). Um
Stromschlédge zu vermeiden, passt dieser Stecker nur
in einer Richtung in eine polarisierte Steckdose.
Drehen Sie also den Stecker um, falls er nicht in die
Steckdose passt. Passt der Stecker nach wie vor nicht
in die Steckdose, muss ein qualifizierter Elektriker die
Steckdose austauschen. Nehmen Sie keinerlei
Anderungen am Stecker vor.

Nah- und Stickmaschine nach dem Nahen verstauen
1. Schalten Sie den Hauptschalter aus.

2. Ziehen Sie das Kabel erst aus der Steckdose und dann aus der Maschine.

3. Ziehen Sie das FuSanlasserkabel von der Maschine ab. Zur Aufbewahrung kénnen Sie das Kabel einfach um den
Fufianlasser wickeln.

4. Bewahren Sie alles Zubehor im Zubehorfach auf. Schieben Sie das Zubehorfach an den Freiarm an.
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5. Legen Sie den Fufianlasser in die Vorrichtung auf dem Freiarm.
6. Decken Sie die Maschine mit der Haube ab.

LEDs

Ihre N&h- und Stickmaschine hat ein LED-Lichtsystem, das den Lichtschein ohne Schattenbildung gleichméfsig tiber
den Nahbereich verbreitet.

Freiarm

Zum Gebrauch des Freiarms muss das Zubehorfach abgenommen werden. Ein Haken sichert das Zubehorfach, wenn
es an der Ndhmaschine angebracht ist. Nehmen Sie das Zubehorfach ab, indem Sie es nach links schieben.

Einbauen der Nahmaschine in
einen Nahschrank

An der Unterseite der Ndh- und Stickmaschine befinden
sich zwei Bohrungen, anhand derer sie sich in einen
Nahschrank einbauen ldsst. Befestigen Sie die Maschine
mit M6-Schrauben.

Fadenabschneider

Um den Fadenabschneider zu verwenden, ziehen Sie
den Faden von hinten nach vorne, siehe Abb. (A).
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Garnrollenstifte

Die N&h- und Stickmaschine hat zwei Garnrollenstifte, einen Hauptgarnrollenstift und einen schwenkbaren
Garnrollenstift. Die Garnrollenstifte sind fiir alle Garnarten geeignet. Der Hauptgarnrollenstift ist verstellbar und
kann waagerecht (der Faden lduft von der festsitzenden Garnrolle ab) sowie senkrecht (die Garnrolle dreht sich)
verwendet werden. Die waagerechte Position wird fiir normale Garne verwendet, die senkrechte Position fiir grofie

Garnrollen oder Spezialgarne.

Waagerechte Position

Setzen Sie eine Filzscheibe und die Garnrolle auf den
Garnrollenstift. Achten Sie darauf, dass der Faden von
der Vorderseite der Garnrolle (A) ablduft, und schieben
Sie eine Garnrollenfiihrungsscheibe auf.

Hinweis: Nicht alle Garnrollen von allen Herstellern sind
gleich. Sollten Sie Probleme mit dem Garn haben, drehen Sie
die Garnrolle so, dass das Garn in die andere Richtung abrollt
oder verwenden Sie die senkrechte Position.

Je nach Grofse der Garnrolle konnen Sie die Richtung
der Garnrollenfiithrungsscheibe (B) d&ndern.

Verwenden Sie bei Garn mit Kreuzwicklung die kleine
Garnrollenfithrungsscheibe (C).

Sollte der Faden ungleichméfig abrollen, legen Sie das
Garnrollennetz tiber die Garnrolle (D).

Senkrechte Position

Bringen Sie die Garnrolle in die senkrechte Position.
Legen Sie eine Filzscheibe unter die Garnrolle. Dies
verhindert ein zu schnelles Abrollen des Fadens. Setzen
Sie die Garnrollenfithrungsscheibe nicht auf den
Garnrollenstift auf, da dies die Garnrolle am Drehen
hindert.

2 Vorbereitungen
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Schwenkbarer Garnrollenstift

Der schwenkbare Garnrollenstift wird zum Aufspulen
von einer zweiten Garnrolle verwendet, oder wenn
beim Néahen mit einer Zwillingsnadel eine zweite
Garnrolle benutzt wird. Setzen Sie den schwenkbaren
Garnrollenstift in die Bohrung oben an der
Nahmaschine (A) ein. Legen Sie eine Filzscheibe unter
die Garnrolle.

Maschine einfadeln

Achten Sie darauf, dass der Nahfuf$ angehoben ist und
die Nadel sich in der hochsten Stellung befindet.

1. Setzen Sie eine Filzscheibe, die Garnrolle und eine in
Grofie sowie Richtung passende
Garnrollenfithrungsscheibe auf den Garnrollenstift.

Hinweis: Halten Sie den Faden beim Einfideln mit beiden
Hiinden so fest, dass er gespannt ist. Hierdurch wird
sichergestellt, dass der Faden korrekt im Einfiidelweg
positioniert wird.

2. Ziehen Sie den Faden von rechts nach links unter
der Fadenfiihrung hindurch (A).

3. Ziehen Sie den Faden dann von rechts nach links am
Einfadelschlitz entlang.

4. Fuhren Sie den Faden zwischen die
Fadenspannungsscheiben (B).

5. Fiihren Sie ihn anschliefSend nach unten durch den
rechten Einfiddelschlitz und dann nach oben durch
den linken Einfddelschlitz.

6. Fiihren Sie den Faden von rechts in den Fadengeber
(C) und nach unten durch den linken Einfddelschlitz
in die Nadel-Fadenfiihrung hinein (D).

7. Fiadeln Sie die Nadel von vorne nach hinten ein.
Siehe Anleitung fiir den Nadeleinfadler unten.

Schwenkbarer Garnrollenstift und Hauptgarnrollenstift in
senkrechter Position
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Nadeleinfadler

Mit dem Nadeleinfddler konnen Sie den Faden bequem
einfideln. Um den integrierten Nadeleinfddler benutzen
zu konnen, miissen sich Nadel und Nahfuf3 in der
hochsten Stellung befinden. Tippen Sie auf die Taste
~Nadel Hoch-/Tiefstellung” um sicherzustellen, dass
die Nadel vollstindig angehoben ist.

1. Achten Sie darauf, dass der Faden durch die Nadel-
Fadenfiihrung (A) verlduft.

2. Bringen Sie den Faden nach links, unter die
Fadenfiihrung am Nadeleinfddler (B). Achten Sie
darauf, dass der Faden ,einrastet”.

3. Bringen Sie den Faden von rechts nach links in die
néchste Fadenfiithrung (C).

4. Fiihren Sie den Faden von hinten nach vorne in den
Fadenabschneider (D).

5. Driicken Sie den Nadeleinfddlerhebel (E) ganz nach
unten. Der Nadeleinfddler bewegt sich dann nach
unten und umschliefst die Nadel. Daraufhin wird ein
kleiner Haken in das Nadelshr eingefiihrt und
ergreift den Faden.

6. Lassen Sie den Hebel los, sodass der Nadeleinfiadler
vorsichtig zurtickschwingen kann. Der Haken zieht
den Faden dann durch das Nadelohr.

7. Bringen Sie den Faden unter den Nahfufs.

Q Der Nadeleinfidler ist fiir Nadeln der Stirke 70-100 vorgesehen. Er eignet sich nicht fiir Nadeln der Stirke 65 oder
kleiner, Wingnadeln, Zwillingsnadeln oder Drillingsnadeln.

Spezialgarne wie transparente oder sonstige elastische Garne, Metallic- oder Foliengarne und einige dicke Garne
sollten besser von Hand eingefiidelt werden.

Zum manuellen Einfiideln ziehen Sie den Faden von vorn nach hinten durch das Nadel6hr.

Der automatische Nadeleinfidler ldsst sich nicht mit allem optionalen Zubehdr fiir Ihre creative™ ambition 640
verwenden. Um Schiiden an Nadeleinfidler und/oder optionalem Zubehdr zu vermeiden, empfehlen wir, dass Sie den
automatischen Nadeleinfidler verwenden, bevor Sie das Zubehor anbringen, oder den Faden von Hand einfideln.

2 Vorbereitungen
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Far Zwillingsnadel einfadeln

Ersetzen Sie die Ndhnadel durch eine Zwillingsnadel.
Achten Sie darauf, dass der Ndhfufs angehoben ist und
die Nadel sich in der hochsten Stellung befindet.

1. Féadeln Sie das erste Garn wie auf der vorherigen
Seite beschrieben ein.

2. Fiadeln Sie das Nadelshr manuell von vorne nach
hinten ein.

3. Setzen Sie den schwenkbaren Garnrollenstift auf
und schieben Sie eine Filzscheibe darauf. Stecken Sie
das zweite Garn auf den Garnrollenhalter.

4. Bringen Sie den Faden nach links und ziehen Sie ihn
von hinten nach vorn in die Fadenfiithrung (A).

5. Fideln Sie das zweite Garn ebenso ein wie das erste.

6. Achten Sie darauf, dass sich ein Faden innerhalb der
Nadel-Fadenfiithrung und der andere aufierhalb
befindet.

7. Fiadeln Sie das Nadelshr manuell von vorne nach
hinten ein.

Hinweis: Bei der Verwendung von Spezialgarnen (wie z. B.
Metallic-Garne) kann durch deren Stirke und unregelmdifige
Beschaffenheit der Zug auf das Garn erhéht werden. Durch
Reduzieren der Fadenspannung kénnen Sie ein Abbrechen der
Nadel verhindern.

Hinweis: Aktivieren Sie die Zwillingsnadel und wdhlen Sie
die korrekte Zwillingsnadelbreite im Einstellungsmenti.
Dadurch wird die Breite aller Stiche fiir diese Nadelgrifse
begrenzt, um Schiden an Nihfufs und Nadel zu verhindern.

Hinweis: Benutzen Sie niemals asymmetrische
Zwillingsnadeln, da diese Ihre Maschine beschidigen kénnen.
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Spulen

Spulen aus der waagerechten Position

1.

Setzen Sie Filzscheibe und die Garnrolle in
waagerechter Position auf den Garnrollenstift auf.
Schieben Sie eine Garnrollenfiihrungsscheibe in der
richtigen Grofle und Richtung darauf.

Bringen Sie den Faden von rechts nach links unter
die Fadenfithrung (A). Ziehen Sie den Faden nach
hinten und von rechts nach links um die
Fadenfiihrung herum (B).

Ziehen Sie den Faden nach rechts und dann von
hinten nach vorn durch die Fadenfiihrung (C).
Fiithren Sie den Faden im Gegenuhrzeigersinn unter
der Fadenspannungsscheibe hindurch (D).

Hinweis: Fiir eine korrekte Fadenspannung muss der

Faden fest in die Fadenspannungsscheibe eingezogen sein.

Fadeln Sie durch die Offnung in der leeren Spule (E)
von innen nach aufSen.

5. Setzen Sie die Spule auf die Spulenspindel auf.

Bewegen Sie den Spulenhebel zum Spulen nach
rechts. Auf dem Bildschirm erscheint ein Popup mit
der Mitteilung, dass der Spulvorgang aktiviert ist.
Betédtigen Sie den Fuflanlasser oder die Taste ,Start/
Stop”, um mit dem Spulen zu beginnen. Halten Sie
das Fadenende gut fest, wenn Sie mit dem Spulen
beginnen.

Lassen Sie den FufSanlasser los, wenn die Spule voll
ist, oder driicken Sie erneut auf ,Start/Stop” um

anzuhalten. Driicken Sie den Spulenhebel nach links.

Das Popup wird ausgeblendet. Nehmen Sie die
Spule ab und schneiden Sie den Faden mit dem
Fadenabschneider (F) ab.

2 Vorbereitungen
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Spulen durch die Nadel

Achten Sie darauf, dass der Ndhfufs angehoben ist und Q
die Nadel sich in der héchsten Stellung befindet. Holen L T

Sie den Faden von der Nadel unter den Nihfufs nach
oben, weiter nach oben durch den linken Einfddelschlitz
und durch die Unterfadenfithrung hindurch (A).
Anschliefiend befolgen Sie die Schritte 3 und 6, siehe
oben.

Hinweis: Setzen Sie beim Spulen durch die Nadel nur

Nihfiife aus Metall ein.

Spule einsetzen

Achten Sie vor dem Einsetzen bzw. Entfernen von
Spulen darauf, dass die Nadel vollstindig angehoben ist
und die Ndhmaschine ausgeschaltet ist.

1. Offnen Sie die Spulenabdeckung, indem Sie die
Losetaste nach rechts (A) schieben. Entfernen Sie die
Spulenabdeckung (B).

2. Setzen Sie die Spule so in die Spulenkapsel ein, dass
der Faden gegen den Uhrzeigersinn verlauft.

3. Halten Sie einen Finger leicht auf der Spule und
ziehen Sie den Faden in die Kerbe (C). Ziehen Sie
den Faden dann entlang der Pfeilmarkierung von
(C) nach (D) in die Fadenfiihrung der Stichplatte.
Ziehen Sie den Faden entlang der Pfeilmarkierung
von (D) nach (E) in die Fadenfiithrung der Stichplatte.
Ziehen Sie den Faden nach rechts tiber die Schneide
(E), um das tiberstehende Ende abzuschneiden.

4. Setzen Sie die Spulenabdeckung wieder ein.

IDT™-SYSTEM (integrierter

Dualtransport)

Die PFAFF® creative™ ambition 640 hat fiir jede
Stoffart genau die richtige Losung: den integrierten
Dualtransport, IDT™-SYSTEM. Wie bei
Industriendhmaschinen wird der Stoff beim IDT™-
SYSTEM von oben und unten gleichzeitig transportiert.
Dies sorgt fiir eine absolut exakte Stofffiihrung. Bei
feinen Stoffen wie Seide oder Viskose verhindert der
doppelte Stofftransport ein Kriduseln der Naht. Auch
karierte oder gestreifte Stoffe lassen sich durch den

gleichmifiigen Stofftransport perfekt zusammennéhen.
Bei Quiltarbeiten hilt das IDT™-SYSTEM alle Lagen

°®

zusammen und verhindert ein Uberdehnen der oberen
Stofflagen.

IDT™-SYSTEM aktivieren

Wichtig: Verwenden Sie nur Nahfiifle mit der
riickseitigen Aussparung (A) in der Mitte, wenn Sie das
IDT™-SYSTEM aktivieren.

Heben Sie den N&hfufs an. Driicken Sie das IDTT™™-
SYSTEM nach unten, bis er einrastet.
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IDT™-SYSTEM deaktivieren

Heben Sie den Nahfuf$ an. Halten Sie das IDT™-
SYSTEM mit zwei Fingern am geriffelten Griffarm fest.
Ziehen Sie das IDT™-SYSTEM nach unten, schieben Sie
es von sich weg und lassen Sie das IDT™-SYSTEM

langsam nach oben gleiten.

2 Vorbereitungen
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Nadeln

Die Qualitit der Nadeln spielt eine entscheidende Rolle fiir das Ergebnis Ihrer Nidharbeit. Verwenden Sie daher
ausschliefilich Qualitdtsnadeln. Wir empfehlen Nadeln des Systems 130/705H. Die Nadelpackung, die Ihrer
Nahmaschine beiliegt, enthdlt Nadeln der am haufigsten verwendeten Stérken.

Universalnadel
< < c o Universalnadeln haben eine leicht abgerundete Spitze und sind in verschiedenen Grofien
erhdltlich. Sie eignen sich zum allgemeinen Nihen mit vielen Stoffarten und -stiarken.

Stretchnadel

@ < Co  Stretchnadeln haben eine runde Spitze und ein spezielles Ohr, das bei elastischen Stoffen
das Uberspringen von Stichen verhindert. Geeignet fiir Strickstoffe, Badekleidung, Fleece,
Kunstleder und auch Leder.

Jeansnadel
< < C 1 BeiJeansnadeln ist die Spitze sehr scharf, damit sie engmaschige Stoffe durchdringen
konnen, ohne dabei zu verbiegen. Geeignet fiir Segeltuch, Jeans und Mikrofaserstoffe.

Sticknadel

< ¢ c > Sticknadeln zeichnen sich durch eine leicht abgerundete Spitze aus sowie ein etwas grofseres
Ohr und sind daher besonders schonend zu Garn und Material. Zum Erstellen von
Stickereien oder Zierndhten mit Metallic- und anderem Spezialgarn.

Wingnadel
< < c > Wingnadeln sind seitlich mit breiten Ansitzen ausgestattet, die beim Nédhen von
Hohlsaumstichen jeweils Locher in den Naturfaserstoff stechen.

Hinweis: Bei dieser Nidhmaschine verwenden Sie eine Wingnadel Stéirke 100. Die Wingnadel gehort
zum optionalen Zubehor.

Wichtige Informationen zu Nadeln

Verwenden Sie immer eine gerade Nadel mit einer —
scharfen, unbeschadigten und geraden Spitze (A). Q

Eine beschddigte Nadel (B) kann zu ausgelassenen
Stichen, Nadelbruch oder Fadenreifien fiithren. %#/—\
Auflerdem kann damit die Stichplatte beschadigt e

werden.

Benutzen Sie niemals asymmetrische Zwillingsnadeln
(C), da sie Ihre Maschine beschiddigen konnen.

Nadel wechseln

1. Benutzen Sie die Offnung im Mehrzweckwerkzeug,
um die Nadel zu halten.

2. Lockern Sie die Nadelschraube. Verwenden Sie bei
Bedarf den Schraubendreher.

3. Entfernen Sie die Nadel.

4. Setzen Sie die neue Nadel mit Hilfe des
Mehrzweckwerkzeugs ein. Driicken Sie die neue
Nadel mit der flachen Seite bis zum Anschlag nach
hinten.

5. Ziehen Sie die Nadelschraube so fest wie moglich an.
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Transporteur versenken

Der Transporteur ldsst sich versenken, indem Sie den
Schieberegler hinten am Freiarm nach links bewegen.
Wenn Sie den Transporteur anheben mochten, bewegen
Sie den Schieberegler nach rechts. 0

Nahful3druck

Der Nahfufidruck ist standardmifSig auf ,N” eingestellt.
In den meisten Fillen brauchen Sie den Nahfufddruck-
Regler nicht einzustellen. Fiir Spezialtechniken sowie
beim Nihen sehr diinner oder sehr dicker Stoffe kann
durch Anpassen des Drucks das Ergebnis verbessert
werden. Fiir sehr leichte Stoffe drehen Sie das Stellrad
auf eine niedrigere Zahl. Fiir schwere Stoffe drehen Sie
das Stellrad auf eine hchere Zahl.

Nahful3heber

Mit dem NahfufSheber (A) wird der Nahfufl angehoben

bzw. abgesenkt. Zum Erleichtern des Nédhens von

schwerem Stoff bzw. mehreren Stofflagen lasst sich der

Nahfuf8 in eine besonders hohe Stellung (B) anheben. —

Hinweis: Die Niahmaschine ldsst sich mit angehobenem
Nihfuf$ nicht starten (aufler zum Spulen).

Nahful3 wechseln

Nahful3 entfernen
Driicken Sie den Ndhfufs nach unten, bis er sich vom
Nahfufshalter 16st.

Nahful3 einsetzen

Legen Sie den Ndhfuf8 so unter den NahfuShalter (A),
dass sich die Aussparung (B) tiber den Stiften (C)
befindet. Senken Sie den Nahfuf$heber so ab, dass der
Nahfufs in den Nahfuf$halter einrastet.

Hinweis: Stellen Sie durch Anheben des Nihfuf$hebers sicher,
dass der Nihfufs korrekt befestigt ist.
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USB-Anschluss

Ihre Nah- und Stickmaschine ist zur Nutzung des USB
Embroidery Stick mit einem USB-Anschluss ausgestattet.

USB Embroidery Stick

Im Lieferumfang der creative 1.5 ist ein USB
Embroidery Stick mit Stickdesigns und der PFAFF®
creative™ ambition 640 Embroidery Collection
Broschiire enthalten. Der Stick wird zum Speichern von
Designs und Stickschriften verwendet, oder um Dateien
zwischen einem Computer und der Ndhmaschine zu
tibertragen.

USB-Anschluss verwenden und trennen
Stecken Sie den USB Embroidery Stick mit dem Logo in
Ihre Richtung in den USB-Anschluss. Der USB
Embroidery Stick kann nur in einer Richtung
eingesteckt werden - nicht mit Gewalt in den Anschluss
stecken! Zum Entfernen ziehen Sie den USB Embroidery
Stick vorsichtig und gerade heraus.

A Entfernen Sie den USB Embroidery Stick niemals,
wihrend Sie sticken oder die Maschine bedienen.
Hierdurch kénnen nicht nur die Dateien auf dem
Stick beschddigt werden, sondern es gehen auch alle
aktuellen Stickinformationen auf dem Bildschirm
verloren.

Embroidery Intro Software (PC) aus dem Lieferumfang
Fiir Thre Nih- und Stickmaschine PFAFF® creative™ ambition 640 steht eine Gratis-Sticksoftware fiir Thren PC zur
Verfiigung.

Damit erhalten Sie folgende Moglichkeiten:

* Sie konnen Ihre Designs auf IThrem Computer vor der eigentlichen Stickarbeit Ihren kreativen Vorstellungen und
Wiinschen entsprechend anpassen und dndern.

* Sie gestalten Ihre Stickereien individuell in einem realen Stickrahmen in 3D.

* Sie konnen Thre Stickereien beliebig drehen, spiegeln und skalieren oder in der Grofle mit angepasster Stichdichte
verandern.

* Kombinieren und verdndern Sie eine beliebige Anzahl von Designs und Schriftziigen.

* Passen Sie die Farben den Garnfarben Ihres bevorzugten Herstellers an und kombinieren Sie sie mit Schriftztigen
oder Formen. Verwenden Sie die Funktion ,ColorSort”, um die Farben eines Designs neu zu ordnen und so die
Anzahl der Farbwechsel zu reduzieren. Wahlen Sie mehrere Designs und verschieben Sie sie als Gruppe.

 Fiigen Sie mehrzeilige Schriftziige mit 4 verschiedenen Linientypen ein und verdndern Sie Grofie und Abstdnde
der Buchstaben nach Belieben. Verwenden Sie den QuickFont Wizard, um neue Schriftarten anzulegen, die auf den
TrueType®- bzw. OpenType®-Schriftarten Ihres Computers basieren. Fiigen Sie SuperDesigns zu Ihren Projekten
hinzu. Rahmen Sie Schriftztige oder Designs ein.

Gehen Sie auf der PFAFF® Website www.pfaff.com zum Support und laden Sie sich die Software herunter.

Néhere Informationen und eine ausfiihrliche Informationsanleitung entnehmen Sie bitte der separaten PDF-Datei auf
dem USB Embroidery Stick. Im Lieferumfang Ihrer Nah- und Stickmaschine ist auch ein Produktcodeblatt enthalten.

Bitte bewahren Sie dieses Produktcodeblatt sicher auf. Zusammen mit dem Kaufbeleg fiir Ihre Stickmaschine dient es
als Eigentumsnachweis fiir Ihre Software. Den individuellen Produktaktivierungscode benstigen Sie zum Aktivieren
und Verwenden Threr Embroidery Intro Software.
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Nah- und Stickmaschine
aktualisieren

Sehen Sie beziiglich Aktualisierungen Ihrer Nahmaschine und der Gebrauchsanleitung regelmafiig auf www.pfaff.

com nach und/oder wenden Sie sich an Ihren PFAFF® Fachhindler.

Aktualisierungshinweise

* Suchen Sie auf der Website von PEAFF®, www.pfaff.
com, nach zur Verfiigung stehenden Updates.

* Befolgen Sie die Anweisungen des Update-
Assistenten, um den USB Embroidery Stick auf das
Update vorzubereiten.

* Setzen Sie den vorbereiteten USB Embroidery Stick in
die Maschine ein, bevor Sie diese einschalten.

* Sie starten Ihre Maschine im Update-Modus, indem
Sie die Tasten , Riickwértsnidhen” und ,,Nadel
Hoch-/Tiefstellung” gedrtickt halten und gleichzeitig
die Maschine einschalten. Halten Sie die beiden

Tasten gedriickt, bis der Update-Modus auf dem
Grafikdisplay angezeigt wird. Um das Update
auszufiihren, folgen Sie den Anweisungen.
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Tasten und Anzeigen

bbb

1. Taste ,Nadel Hoch-/Tiefstellung” 10. Taste ,Schriftenmodus”/ 18. Taste zum Speichern personlicher
mit Anzeige ,,Stichfolge” Stiche bzw. Stichfolgen

2. Vernihtaste 11. Taste ,Einstellungsmenii” 19. Loschtaste

3. Taste ,Fadenschneider” mit Anzeige 12. Grafikdisplay 20. Taste ,Spiegeln - quer”

4. Anzeige fiirs Rickwértsndhen (7) 13. Tasten ,Stichbreite” / 21. Taste ,Spiegeln - langs”

5. Angzeige fiirs Verndhen (2) »Stichpositionierung” 22. ALT-Taste

6. Taste ,Start/Stop” 14. Cursortasten 23. Infotaste

7. Riuckwértsndhtaste mit Anzeige (4) 15. Tasten ,Stichlange”/, Stichdichte” 24. Réddchentasten

8. Taste ,Nahmodus”/,Stickvorgang” 16. Direktwahltasten 25. OK-Taste

9. Taste ,Stichfolge”/,Stickerei 17. Taste ,Laden” 26. Geschwindigkeitsregler

bearbeiten”

Taste ,Nadel Hoch-/Tiefstellung” mit Anzeige

Mit dieser Taste kann die Nadel angehoben bzw. abgesenkt werden. Damit wird gleichzeitig die Nadelstopp-Position
gedndert. Bei aktivierter Nadel Tiefstellung, leuchtet die Anzeige und die Nadel bleibt unten im Stoff stehen. Die
Nadel kann auch durch Betitigen des Fufianlassers angehoben bzw. abgesenkt werden.

Vernahtaste

Wenn Sie die Vernidhtaste wihrend des Néhens driicken, ndht Ihre Nahmaschine einige Verndhstiche und hélt dann
automatisch an. Wenn Sie die Taste betédtigen, ohne zu ndhen, ndht die Maschine einen Vernahstich und hilt dann
automatisch vorm nichsten Nihschritt an.

Taste ,Fadenschneider” mit Anzeige

Wenn Sie nicht ndhen und diese Taste betitigen, durchtrennt Ihre Ndhmaschine Ober- sowie Unterfaden und hebt die
Nadel an. Die Anzeige fiir den Fadenschneider leuchtet dann auf. Wenn Sie die Fiden durchtrennen méchten, bevor
sich die Nadel zur Anfangsposition des nédchsten Stichs bewegt, miissen Sie die Fadenschneidertaste wihrend des
Nahens betitigen. Die Anzeigen (3 & 5) leuchten dann auf, und die Maschine durchtrennt die Faden nach Abschluss
des Stichs bzw. der Stichfolge.
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Taste ,Start/Stop*

Die Maschine lasst sich durch Betédtigen der Taste ohne den Fufianlasser starten und anhalten. Betitigen Sie die Taste
einmal, um den Ndhvorgang zu starten, und noch einmal, um ihn zu beenden.

Rickwartsnahtaste mit Anzeige

Betitigen Sie die Taste vor Nahbeginn, wenn Sie dauerhaft riickwérts ndhen mochten. Die Riickwartsnédhanzeige
leuchtet dann auf und die Maschine niht so lange riickwdérts, bis Sie die Taste erneut driicken. Wenn Sie die Taste
wiahrend des Néhvorgangs eindriicken, ndht die Maschine so lange riickwarts, wie Sie die Taste gedrtickt halten. Die
Anzeige , Riickwirtsnidhen” leuchtet auf, wenn die Riickwértsnihtaste gedriickt ist. Das Riickwiértsndhen wird auch
beim Néahen mit Stopfstichen verwendet.

Taste ,Nahmodus*“/,Stickvorgang*

Durch Betitigen dieser Taste wechseln Sie zum Nahmodus bzw. Stickvorgang.

Taste ,Stichfolge®/, Stickerei bearbeiten*

Durch Betitigen dieser Taste aktivieren Sie die Funktion ,Stichfolge”. Im Stickmodus gelangen Sie durch Betitigen
dieser Taste zum Modus ,,Stickerei bearbeiten”.

Taste ,Schriftenmodus®/,Stichfolge“
Durch Betdtigen dieser Taste in der Stichfolge konnen Sie mit einer Vielzahl von Zeichen in zwei verschiedenen
Schriftarten Schriftziige erstellen.

Taste ,Einstellungsmena*

Betitigen Sie diese Taste, um in das Menii zu gelangen, in dem Ndhmaschineneinstellungen vorgenommen werden
konnen.

Grafikdisplay
Uber das Grafikdisplay kénnen Sie all Thre Einstellungen und Optionen einsehen. Stiche werden in Originalgrofie
angezeigt (bis auf Knopflocher).

Tasten ,Stichbreite®/,Stichpositionierung®
Sie konnen die Stichbreite mithilfe der Plus- und Minustasten verdndern. Bei Geradstichen verdndern Sie mit den
Plus- und Minustasten die Stichposition.

Im Stickmodus kénnen Sie mit den Plus- und Minustasten zwischen den Stichen vor- bzw. zurtickgehen. AufSerdem
dienen die Plus- und Minustasten zum Heften und zum Anpassen der Hohe.

Cursortasten
Durch Betdtigen der Plus- und Minustasten bewegen Sie den Cursor nach rechts bzw. links.

Im Stickmodus ldsst sich mit den Plus- und Minustasten die Stickrahmengrofse wahlen und die Position sowie die
Drehung tiberpriifen.

Tasten , Stichlange“/,Stichdichte

Sie konnen die Stichlinge mithilfe der Plus- und Minustasten verdndern. Bei Satinstichen verdndern Sie mit den Plus-
und Minustasten die Stichdichte des gewéhlten Stiches.

Im Stickmodus konnen Sie mit den Plus- und Minustasten die verschiedenen Farbblocke vorwirts und riickwirts
durchlaufen, das einfarbige Sticken aktivieren oder die Breite eines Designs anpassen.

Direktwahltasten
Durch Betdtigen einer der Tasten 0 bis 9, oder einer Kombination daraus, konnen Sie einen Stich anhand seiner
Nummer direkt anwéhlen.
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Im Stickmodus: Wéhlen Sie die integrierten Designs mit den Tasten 1-15 und die integrierten Schriftarten Curlz mit
200, 201, 202 bzw. Graphite mit 300, 301, 302.

Taste ,Laden”
Mit dieser Taste konnen Sie zuvor abgespeicherte personliche Stiche oder Stichfolgen laden.

Im Stickmodus kénnen Sie mit dieser Taste ein Stickdesign oder eine Schriftart von einem USB Embroidery Stick
laden.

Taste zum Speichern personlicher Stiche bzw. Stichfolgen
Mit dieser Taste konnen Sie personliche Stiche oder Stichfolgen auf der Ndhmaschine speichern.

Loschtaste
Diese Taste dient zum Loschen von Stichen bzw. Buchstaben in einer Stichfolge. Wenn Sie das Loschsymbol gedriickt
halten, wird die gesamte Folge geltscht.

Taste ,Spiegeln — quer®
Tippen Sie auf diese Taste, um Stiche und Stichfolgen quer zu spiegeln.

Taste , Spiegeln — langs*®
Tippen Sie auf diese Taste, um Stiche und Stichfolgen ldngs zu spiegeln.

ALT-Taste

Wenn Sie einen Satinstich wihlen, werden die Einstellungen fiir die Stichdichte auf dem Grafikdisplay angezeigt.
Durch Betidtigen ALT-Taste wird anstelle der Stichdichte die Musterverldngerung angezeigt.

Diese Taste wird im Stickmodus dafiir verwendet, zwischen zwei Ansichten von ,Stickvorgang” zu wechseln.

Info-Taste
Durch Betitigen dieser Taste lédsst sich die Anzeige der Empfehlungen ein- und ausschalten.

Durch Betdtigen dieser Taste im Stickmodus lassen sich die Informationen zum geladenen Design anzeigen.

Radchentasten

Mithilfe dieser Tasten kénnen Sie sich durch das Grafikdisplay bewegen. Es stehen Pfeiltasten nach rechts und links
sowie nach oben und nach unten zur Verfiigung. Mit der OK-Taste in der Mitte des Radchens konnen Sie Ihre
jeweilige Auswahl bestitigen. Uber das Rddchen sind verschiedene Funktionen zugénglich, z. B. kann man damit
Buchstaben auswihlen oder sich damit durch die einzelnen Optionen im Einstellungsmenti bewegen.

Verwenden Sie das Rdadchen im Stickmodus, um das Design im Stickrahmen zu bewegen.

OK-Taste

Mit der OK-Taste in der Mitte des Rédchens konnen Sie Ihre jeweilige Auswahl bestédtigen oder Meldungen vom
Bildschirm loschen.

Geschwindigkeitsregler

Uber den Geschwindigkeitsregler wird die maximale Néh- bzw. Stickgeschwindigkeit eingestellt. Sie erhshen die
Néh- bzw. Stickgeschwindigkeit, indem Sie den Hebel nach oben schieben. Sie verringern sie, indem Sie den Hebel
nach unten schieben.
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Men , Einstellungen®

Im Menti , Einstellungen” konnen Sie die Maschinen-, Settings

die Audio- und die Bildschirmeinstellungen dndern. Thread tension 4.4
Offnen Sie das Menti durch Betitigen der Taste fiir das Tuwin needle L&
Einstellungsmenti und wihlen Sie die zu dndernde Stitch width safety O
Einstellung aus, indem Sie die Pfeiltasten fiir oben und Language: Enalish

unten auf dem Riadchen verwenden. Die Werte konnen
Sie mithilfe der Rechts- und Linkstasten &ndern. Mit der
OK-Taste aktivieren Sie die gewdhlten Einstellungen
oder offnen eine Liste mit Auswahloptionen. Ein
gefiilltes Kédstchen weist auf eine aktivierte Funktion hin,
ein ungefiilltes auf eine deaktivierte Funktion.

Hinweis: Lisst sich eine Einstellung nicht mit einer bereits
gewdhlten Einstellung kombinieren, erscheint das Kistchen
gestrichelt. Je nachdem, ob Sie sich im Néh- oder Stickmodus
befinden, stehen unterschiedliche Einstellungen zur

Verfiigung.

Das Menti , Einstellungen” verlassen Sie durch erneutes
Betdtigen der Taste fiir das Einstellungsmenti.

Oberfadenspannung

Ihre Ndahmaschine wihlt elektronisch die beste
Oberfadenspannung fiir den gewéhlten Stich. Je
nachdem, welche Stoffe, Einlagen, Garne usw. Sie
verwenden, muss die Spannung eventuell angepasst
werden. Dies tun sie mithilfe der Rechts- und
Linkstasten auf dem Ridchen. Die Anderungen wirken
sich ausschliefllich auf den gewahlten Stich aus. Die
Einstellung wird beim Wihlen eines anderen Stichs auf
die Standardwerte zuriickgesetzt.

:|||:3 5 Im Ndhmodus konnen Sie die Info-Taste betitigen, um die aktuell gewihlte Oberfadenspannung
"~ anzuzeigen.

Zwillingsnadel

Aktivieren Sie das Zwillingsnadelprogramm und verwenden Sie zum Einstellen der Zwillingsnadelbreite die Rechts-
und Linkstasten auf dem Réddchen. Nach der Wahl der Zwillingsnadelgrofse ist die Breite aller Stiche auf diese
Nadelgrofie begrenzt, um ein Abbrechen der Nadel zu verhindern.

n Betédtigen Sie im Ndhmodus die Info-Taste. Es erscheint dann das Symbol fiir die
Zwillingsnadelempfehlung. Die Einstellung bleibt bis zur Deaktivierung bestehen.

Hinweis: Zwillingsnadel und Stichbreitenbegrenzung kénnen nicht gleichzeitig verwendet werden.

Hinweis: Bei Stichen, die fiir die eingestellte ZwillingsnadelgrdfSe zu breit sind, erscheint eine Popup-Warnung.

Stichbreitenbegrenzung
Wihlen Sie diese Funktion, wenn Sie einen optionalen Quiltfuf$ verwenden. Dadurch wird die mittlere Nadelposition
fiir alle Stiche fixiert, um eine Beschddigung der Nadel und/oder des Néhfufies zu verhindern.

u Betétigen Sie im Ndhmodus die Info-Taste. Es erscheint dann das Symbol fiir die Stichbreitenbegrenzung.
= Die Einstellung bleibt bis zur Deaktivierung bestehen.

Wenn die Maschine erneut eingeschaltet wird und diese Einstellung aktiv ist, weist ein Popup bei jeder Wahl eines
Stichs, der kein Geradstich ist, darauf hin, dass die Nadhmaschine auf Geradstich eingestellt ist.

Hinweis: Zwillingsnadel und Stichbreitenbegrenzung konnen nicht gleichzeitig verwendet werden.
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Automatisches Anhalten zum Durchtrennen
(nur im Stickmodus)

Wenn Sie mit dem Sticken beginnen, hilt die Maschine nach ein paar Stichen an und fordert Sie auf, das Fadenende
abzutrennen. Diese Funktion konnen Sie mit der OK-Taste im Einstellungsmentii ein- oder ausschalten.

Hinweis: Das automatische Anhalten zum Durchtrennen kénnen Sie auch deaktivieren, indem Sie beim Sticken den Fufianlasser
betitigen.

Sprache

Stellen Sie die Anzeigensprache Ihrer Ndhmaschine mithilfe der Rechts- und Linkstasten ein.

Alarmton
Schalten Sie alle Signaltone Ihrer Ndhmaschine ein oder aus. Als Standardeinstellung ist der Alarmton aktiviert.

Kontrast
Andern Sie den Kontrast des Grafikdisplays iiber die Rechts- und Linkstasten. Der Wert kann in Einerschritten auf -3
bis 4 eingestellt werden.

Software-Version
Zum Uberpriifen der Software-Version auf Ihrer Nahmaschine.

Rahmenpositionen
(nur im Stickmodus)

Verwenden Sie die Funktionen fiir ,Rahmenposition”, um den Stickrahmen in verschiedene Positionen zu
verschieben.

Aktuelle Position
Das Symbol , Aktuelle Position” bringt Sie zum

aktuellen Stich zuriick, sodass Sie mit dem Sticken Current positioh O
fortfahren kénnen. Die aktuelle Position wihlen Sie Park position |
mithilfe des Rddchens und klicken dann auf OK. Sie Cut position O
konnen auch die Taste ,Start/Stop” einmal driicken, um !Eenter position Eq

zum aktuellen Stich zuriickzukehren und mit dem
Sticken zu beginnen.

Parkposition

Wenn Sie Thre Stickerei fertiggestellt haben, entfernen

Sie den Stickrahmen und wéhlen das Einstellungsmenti.

Die Parkposition wahlen Sie mithilfe des Rddchens und

klicken dann auf OK.

A Es ist sehr wichtig, den Stickrahmen erst

abzunehmen, da er ansonsten beschidigt werden
kann!

Schneideposition

Durch das Antippen von ,,Schneideposition” bewegt
sich der Stickrahmen nach vorne, damit sich
Sprungstiche und Stoff leichter abschneiden lassen, z. B.
bei Applikationen.

Mittelposition

Verwenden Sie die ,Mittelposition”, wenn Sie die Nadel
in die Mittelposition des Stickrahmens bringen mochten.
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3 Nahmodus

Nach dem Einschalten der Maschine ist der Nahmodus
die erste Anzeige auf dem Grafikdisplay. Ihr gewahlter
Stich wird im Stichbereich in Originalgrofie angezeigt.
Hier finden Sie alle grundlegenden Informationen, die
Sie vor Ndhbeginn benétigen. In diesem Menti nehmen
Sie auch Einstellungsdnderungen fiir Ihre Stiche vor.
Die Standardeinstellung ist der Geradstich.

Hinweis: Sie kinnen nicht mit angebrachtem Stickaggregat
néhen.

Nihmodus — Ubersicht
1. Stichbereich

2. Gewdhlte Stichnummer
3. Stichbreite/-positionierung
. Stichldange/-dichte

i~

Hinweis: Die Registerkarten unten am Bildschirm zeigen den
jeweils gewdhlten Modus an. Der ausgewdhlte Modus ist
schwarz unterlegt.

Stich wahlen

Durch Betdtigen einer der Direktwahltasten wéhlen Sie
eine Stichnummer direkt an. Geben Sie in schneller
Abfolge zwei oder drei Ziffern ein, um einen Stich mit
Stichnummer 10 oder dariiber zu wihlen. Wenn eine
Stichnummer nicht existiert, ertont ein Warnsignal, und
die erste eingegebene Ziffer wird als Stich gewahlt.
Bewegen Sie sich mithilfe der Aufwarts- bzw.
Abwirtstasten auf dem Ridchen durch die einzelnen
Stiche.

Nahempfehlungen

Betitigen Sie die Info-Taste, um die Ndhempfehlungen
ftir den aktuellen Stich anzuzeigen. Durch erneutes
Betdtigen der Taste deaktivieren Sie die Informationen.

1. Nadelempfehlung/-einstellung
Universalnadel
Zwillingsnadel eingestellt
Wingnadel empfohlen

Stichbreitenbegrenzung eingestellt

NahfuSempfehlung

Vlies empfohlen

Fadenspannungswerte

Empfehlung fiir Transporteur/IDT™-SYSTEM

Ok LN

Hinweis: Es werden nicht alle Symbole und Optionen
gleichzeitig angezeigt.
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Sticheinstellungen

Ihre Nah- und Stickmaschine verwendet fiir jeden Stich automatisch die optimalen Einstellungen. Sie kénnen diese
Einstellungen anschliefiend beliebig verédndern. Die Einstellungsdnderungen wirken sich ausschlieSlich auf den

gewdhlten Stich aus und werden nach dem Wihlen eines anderen Stiches wieder auf die Standardwerte
zuriickgesetzt. Diese Einstellungen werden nicht automatisch beim Ausschalten der creative™ ambition 640

gespeichert.

Die Werte fiir Stichlénge und - breite werden rechts auf dem Display angezeigt. Verwenden Sie die Zahlen neben den
Tasten, um Thre Anderungen vorzunehmen. Sobald eine Einstellung abgeéndert wird, werden die Zahlen
hervorgehoben. Wenn Sie versuchen, die Mindest- oder Hochstwerte der Einstellungen fiir Breite und Linge zu

tiberschreiten, ertont ein Warnsignal.

Stichbreite/Stichpositionierung

Sie konnen die Stichbreite mithilfe der Plus- und
Minustasten verdndern. Bei Geradstichen verdndern Sie
mit den Plus- und Minustasten die Stichposition nach
rechts bzw. links. Ist ein Geradstich gewahlt, verandert
sich das Symbol um anzuzeigen, dass anstelle der
Stichbreite die Stichpositionierung aktiviert ist.

Stichlange/Stichdichte

Sie konnen die Stichlidnge mithilfe der Plus- und
Minustasten verdndern.

Bei Satinstichen kénnen Sie mithilfe der Plus- und
Minustasten die Stichdichte verdndern. Diese Option ist
oft bei Spezialgarnen erforderlich und wenn ein
lockererer Satinstich gewtiinscht wird. Die Stichdichte
hat keinen Einfluss auf die Lange des gesamten Stichs.
Ist ein Satinstich gewéhlt, verdndert sich das Symbol um
anzuzeigen, dass anstelle der Stichldnge die Stichdichte
aktiviert ist.

Musterverlangerung

Mit der Musterverldngerung werden Satinstiche
verldngert. Hierdurch wird der gesamte Stich linger,
die Dichte bleibt jedoch unverdndert. Betédtigen Sie die
ALT-Taste, um anstatt der Stichdichte fiir Satinstiche die
Musterverldngerung anzuzeigen. Das Symbol (3)
verwandelt sich dann in das Musterverldngerungs-
Symbol. Sie konnen die Musterverlangerung von
Satinstichen mithilfe der Plus- und Minustasten
verandern. Steht die Musterverldngerung fiir den
gewdhlten Stich nicht zur Verfiigung, ertont ein
Warnsignal, wenn Sie die ALT-Taste betétigen. Das
Symbol verandert sich dann nicht.
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Spiegeln

Um Stiche oder Stichfolgen quer zu spiegeln, tippen Sie
auf die Taste ,Spiegeln - quer”. Fiir Spiegeln in
Langsrichtung tippen Sie auf die Taste ,Spiegeln -
langs”.

Links: Taste , Spiegeln — quer” Rechts: Taste , Spiegeln - lings”

Oberfadenspannung

Fiir optimales Aussehen und gute Haltbarkeit des Stichs
miissen Sie sicherstellen, dass die Oberfadenspannung
korrekt eingestellt ist, d. h., dass sich die Faden
gleichméfig in der Mitte der beiden Stofflagen treffen.
Ihre Ndhmaschine wihlt elektronisch die passende
Oberfadenspannung fiir den gewéhlten Stich. Je
nachdem, welche Stoffe, Einlagen, Garne usw. Sie
verwenden, muss die Spannung eventuell angepasst
werden. Auf Seite 31 erfahren Sie, wie Sie die
Einstellung manuell &ndern.

Ist der Unterfaden auf der Oberseite des Stoffes sichtbar,
ist die Oberfadenspannung zu stark. Reduzieren Sie die
Oberfadenspannung,.

A. Korrekt eingestellte Oberfadenspannung

Ist der Oberfaden auf der Unterseite des Stoffs sichtbar,
ist die Oberfadenspannung zu locker. Erhéhen Sie die
Oberfadenspannung. C. Ovberfadenspannung zu locker

B. Oberfadenspannung zu stark

Bei Zierstichen und Knopflochern sollte der Oberfaden
auf der Unterseite des Stoffes sichtbar sein.

Personlicher Stich

Personlichen Stich speichern

Ihre personlichen Stiche speichern Sie auf Ihrer Nih-

und Stickmaschine, indem Sie die Speichertaste @
betitigen. Anderungen in Bezug auf Stichlidnge, -breite,

-dichte, Musterverldngerung, Spiegelungen und
Oberfadenspannung werden mit abgespeichert.

Hinweis: Einige Spezialstiche, wie z. B. Knopfldcher, lassen
sich nicht speichern. Dies wird Ihnen dann anhand eines
Popups mitgeteilt.

Personlichen Stich Uberschreiben

Ist der gewéhlte Speicher bereits belegt, erscheint ein _
Popup mit der Frage, ob Sie den vorhandenen Stich bzw. Overurite?
die Stichfolge mit dem/der neuen iiberschreiben

mochten. Wihlen Sie ,,Ja” oder ,Nein” mithilfe der

Pfeiltasten und driicken Sie auf OK. K « @ b Mo

Personlichen Stich laden

Ihren personlichen Stich laden Sie, indem Sie die
Ladetaste betatigen.
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Nahtechniken

Drei-Step-Zickzackstich

Der Drei-Step-Zickzackstich wird zum Versdubern von
Schnittkanten verwendet. Stellen Sie sicher, dass die
Nadel in die linke Seite des Stoffes einsticht und die
rechte Seite der Kante versidubert. Der Stich lisst sich
auch als elastischer Stich fiir dehnbare Nihte
verwenden, wie z. B. beim Néihen von Strickstoffen.
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Stich Nr. 8

Knopfloécher

Die Knopflocher Ihrer Maschine sind speziell fiir
verschiedene Arten von Stoffen und Kleidungsstiicken
ausgelegt. Beschreibungen der verschiedenen
Knopflocher finden Sie auf Seite 11 dieser
Gebrauchsanleitung.

Der Knopflochbereich des Stoffes sollte mit Vlies
verstidrkt werden.

Einstufiger Knopflochfufl 5
1. Wadhlen Sie das gewtinschte Knopfloch aus und
passen Sie die Breite und Dichte nach Belieben an

(A). zon Kl

I
]

=0
=n

Hinweis: Nihen Sie immer erst ein Knopfloch zur Probe
auf einen Stoffrest.

2. Markieren Sie die Position des Knopfloches auf dem
Stoff.

3. Offnen Sie den Knopfhalter am einstufigen
Knopflochfufs, indem Sie ihn nach hinten schieben
(B). Setzen Sie den Knopf ein. Schieben Sie den
Knopfhalter nach vorne, bis der Knopf gesichert ist.
Anhand des Knopfes wird die Lange des Knopflochs
bestimmt.

4. Setzen Sie den einstufigen Knopflochfufs ein.

Achten Sie darauf, dass der Faden durch die
Offnung im Nahfuf gezogen und unter den Fufl

gelegt wird.

6. Richten Sie das Kleidungsstiick so unter dem
Nahfufs aus, dass die Markierung auf dem Stoff an
der Markierung des Knopflochfufles anliegt.

7. Bringen Sie den Knopflochhebel (C) ganz nach unten. -

Hinweis: Ist der Knopflochhebel nicht ganz unten oder
der Rahmen des Knopflochfufies nicht ganz vorne, kann
die Maschine nicht starten.

8. Halten Sie das Ende des oberen Fadens leicht hoch -
und beginnen Sie zu ndhen. Die Knopflocher werden
von vorne nach hinten genéht.

9. Heben Sie den Ndhfufs nach Vollenden des
Knopfloches an.
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Manuelles Knopfloch

Zum Nihen eines Knopflochs iiber 25 mm verwenden
Sie den Néhfufd 5M.

1. Senken Sie den Knopflochhebel und den Néhfuf$ ab.

Betédtigen Sie die Taste ,Start/Stop” oder den
Fuflanlasser, um mit dem N&hen zu beginnen.
Halten Sie den Knopflochhebel dabei von sich fern,
bis die Maschine einen Geradstich nach hinten niht.
Néhen Sie, bis Sie die hintere gewtiinschte Lange fiir
das Knopfloch erreicht haben.

2. Ziehen Sie den Knopflochhebel zu sich hin, bis die
Maschine die erste Raupe nach vorne niht.

3. Wenn die Raupe die gewiinschte Lange erreicht hat,
driicken Sie den Knopflochhebel von sich fort, bis
die Maschine einen Geradstich nach hinten niht.

4. Ziehen Sie den Knopflochhebel zu sich hin, bis die
Maschine den Riegel und die zweite Raupe nach
vorne néht.

5. Wenn beide Raupen gleich lang sind, driicken Sie
den Knopflochhebel von sich fort, bis die Maschine
den Riegel ndht. Die Maschine nidht dann ein paar
Vernihstiche und hilt dann automatisch an.
Anschliefsend durchtrennt die Maschine Ober und
Unterfaden und hebt die Nadel an.

Je nach gewéhltem Stil des Knopfloches kann die
Stichfolge variieren, siehe Abbildung.
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Knopfloch mit Beilaufgarn

Knopflocher, die mit Beilauffaden gendht werden, sind ——

haltbarer, formschoner und bestechen durch ihr
professionelles Erscheinungsbild. Verwenden Sie

Baumwollperlgarn oder einen herkémmlichen [

Beilauffaden.

1. Schlingen Sie schweres Garn oder Perlgarn um den
Metallstift hinten in der Mitte des manuellen
KnopflochfufSes 5M bzw. um den Kunststoffstift am
einstufigen Knopflochfuff 5. Ziehen Sie die
Fadenenden unter den Nihfuf$ zur Vorderseite hin
und sichern Sie sie an der Nase vorn am Nihfufs.

2. Nadhen Sie ein Knopfloch. Ndhen Sie mit den
Knopflauchraupen tiber das Beilaufgarn.

3. Heben Sie das Beilaufgarn nach Vollenden des
Knopfloches von der Nase und ziehen Sie es gerade
heraus.

4. Fédeln Sie das Beilaufgarn vor der Nadel und die
Beilaufgarnenden in eine grofie Nadel ein, ziehen Sie
sie gemeinsam auf die linke Seite, verknoten Sie die
Enden und schneiden Sie tiberschiissigen Faden ab.

5. Offnen Sie das Knopfloch vorsichtig mit dem
Nabhttrenner.

Knopfannahen

1. Zum Annihen eines Knopfes entfernen Sie den
Né&hfufs und wéhlen den Stich zum Knopfannihen.

2. Versenken Sie den Transporteur.

Legen Sie den Knopf unter den Nahfuf$halter.
Verwenden Sie die Spiegelfunktion um
sicherzustellen, dass die Locher im Knopf mit der
Nadelbewegung tibereinstimmen und dass die
Breite dem Knopf entspricht. Bei Bedarf andern Sie
den Abstand zwischen den Lochern mit den Plus-
und Minustasten neben der Stichbreite.

4. Sie konnen die Anzahl der Stiche, mit denen der
Knopf am Stoff befestigt werden soll, mithilfe der
Plus- und Minustasten in der dritten Reihe erhthen
und reduzieren.

5. Beginnen Sie mit dem N&hen. Die Nahmaschine
néht das Programm fiir Sie, vernédht den Stich und
hilt dann an.

Hinweis: Verwenden Sie das Mehrzweckwerkzeug, um einen
Stiel fiir Ihren Knopf zu erstellen. Sie konnen auch den
Knopfannéihfufi verwenden, der als optionales Zubehdr bei
Ihrem PFAFF® Fachhindler erhiltlich ist.
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Stopfen

Durch das rechtzeitige Ausbessern kleiner Locher oder
Risse lésst sich ein Kleidungsstiick oftmals retten.
Waihlen Sie dafiir leichtes Garn in der Farbe des zu 24 A0
stopfenden Kleidungssttickes.

1. Legen Sie Stoff oder Vlies unter das Loch in Ihrem i
Kleidungssttick.

2. Wiébhlen Sie einen Stopfstich aus.
3. Nihen Sie tiber das Loch und knapp dartiber hinaus.

4. Betdtigen Sie die Riickwértsnédhtaste, nachdem Sie
einen Stich {iber das gesamte Loch geniht haben.
Hierdurch wird die Stichlidnge eingestellt. Ihre
Maschine vollendet den Stich automatisch.

5. Sie ist standardmaéfig so eingestellt, dass sie
dasselbe Stopfquadrat immer wiederholt. Sie
konnen daher einfach fortfahren.

Wihlen Sie den Stopfstich erneut aus, um die
Wiederholung zu deaktivieren.

Hinweis: Das Riickwirtsnihsymbol (1) verschwindet dann,
was bedeutet, dass die Wiederholung aktiviert ist.

Saume auf schwerem Stoff nahen

Wenn Sie iiber Nihte aus besonders dickem Stoff oder
Jeansstoff nidhen, kann der Fufs kippen, wenn die
Né&hmaschine iiber dicke Nihte , klettert”. Benutzen Sie
das Mehrzweckwerkzeug, um die Hohe des Nahfufles
beim Nihen auszugleichen. Die eine Seite des
Werkzeugs ist dicker als die andere. Benutzen Sie die
Seite, die am besten zur Dicke des Saumes passt.

Aktivieren Sie das IDTT™-SYSTEM , siehe Seite 22.
Senken Sie die Ndhgeschwindigkeit am dicksten Punkt
des Stoffes.

Hinweis: Eine grdfSere Stichlinge kann das Nihergebnis
verbessern, wenn Sie Siume auf dickem Stoff nihen.
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Quilten mit Stichen mit handahnlicher
Optik

Ein Quilt besteht in der Regel aus drei Lagen: zwei I

Stofflagen und einer dazwischen liegenden Einlage. | ,IT
| i

2

1. Heften Sie die fertig gendhte Quiltoberseite an

=~
o

Einlage und Riickseite. 38 39 41

2. Fédeln Sie die Néah- und Stickmaschine mit einem Empfohlene Stiche fiir einen Quilt mit Handarbeitscharakter
transparenten Ndhgarn ein. Verwenden Sie eine
Nadel der Starke 90 und diinnes (60er oder diinner),
weiches Baumwollgarn als Unterfaden.

3. Wihlen Sie einen Quiltstich und setzen Sie den auf
dem Display empfohlenen Nahfuf$ ein.

4. Aktivieren Sie das IDTT™-SYSTEM.

5. Wenn Sie nun den Stich nihen, sollten Sie nur Ihren
Unterfaden sehen. Je nach Stoff, Garn und Einlage
miissen Sie die Fadenspannung eventuell anpassen.
Machen Sie einige Versuche auf einem kleinen Stiick
des Stoffs, den Sie ndhen wollen, um die
Fadenspannung zu testen.

Verwenden Sie die Kantenfithrung zum Néhen weiterer
Stichreihen. Losen Sie dafiir die obere Schraube des
Néahfuf$halters und setzen Sie die Kantenfithrung in die
Offnung ein. Stellen Sie den Abstand wie gewiinscht ein
und ziehen Sie die Schraube an.

Freihandnahen

Zum Freihandnidhen versenken Sie den Transporteur hinten am Freiarm. Setzen Sie den optionalen offenen
Freihandfuf ein. Transportieren Sie den Stoff von Hand. Ndhen Sie bei gleichméfiiger Geschwindigkeit und fithren
Sie den Stoff mit gleichméfiigen Bewegungen. Die Stichlinge bestimmen Sie, indem Sie den Stoff bewegen.

Hinweis: Beim Freihandnihen mit Zickzackstichen die kurze Nadelhalterschraube durch die lange Nadelhalterschraube aus dem
Zubehor im Lieferumfang ersetzen.

Hinweis: Der Stoff wird bei versenktem Transporteur nicht von der Nihmaschine transportiert. Deshalb miissen Sie den Stoff
von Hand fiihren.
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Freihandquilten

Mit der Funktion , Freihandquilten” gestalten Sie Ihren

Quilt interessanter und texturreicher und halten

gleichzeitig die Lagen zusammen. Das Freihandnihen

erfolgt mit versenktem Transporteur. Die Stichldnge

legen Sie durch manuelles Verschieben des Stoffes fest.

1.

Stellen Sie Ihre Ndhmaschine auf das Freihandnihen
mit Geradstich ein.

Setzen Sie den optionalen offenen Freihandfuf3 ein.
Deaktivieren Sie das IDT™-SYSTEM und versenken
Sie den Transporteur.

Stecken Sie dafiir zundchst von innen nach aufien
alle Lagen mit Sicherheitsnadeln zusammen. Sie
sollten dazu ca. alle 15-20 cm eine Nadel verwenden.

Hinweis: Uben Sie das Freihandquilten auf Stoffresten
und Volumenvlies Ihres Quilts. Um zu lange oder zu
kurze Stiche zu vermeiden, miissen Sie darauf achten,
Ihre Hiinde mit derselben Geschwindigkeit wie die Nadel
zu bewegen. Behalten Sie beim Freihandquilten eine
konstante Geschwindigkeit bei, um ein gleichmdfiges
Stichbild zu erzielen.

Beginnen Sie Ihre Quiltarbeit in der Mitte. Machen
Sie einen Stich und ziehen Sie den Unterfaden auf
die Oberseite des Quilts. Sichern Sie den Faden,

indem Sie ein paar eng aneinander liegende Stiche

Planen Sie eine Linie, auf der Sie ndhen mochten,
und beginnen Sie dann mit dem Freihandmuster.
Bewegen Sie Ihren Quilt in der geplanten Bahn.
Dabei sollten sich die Stiche nicht iiberkreuzen,
sondern sich in einer schlingelnden Bewegung
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Blindstich

Ein Blindstich wird zum Sdumen von Rocken, Hosen
und Heimtextilien verwendet, bei denen die Saumstiche
rechts nicht sichtbar sein sollen. Verwenden Sie den
Nahfufs Nr. 3 fiirs IDTT™-SYSTEM.

1. Versidubern Sie die Saumkante.

2. Biigeln Sie den Saum in der gewiinschten Breite
nach links um.

3. Schlagen Sie den eigentlichen Saum zurtick, so dass
ca. 1 cm der versduberten Kante iiber den gefalteten
Saum herausragt. Dabei sollte die linke Seite Ihrer
Naharbeit nach oben zeigen.

4. Legen Sie den Stoff so unter den Nahfuf3, dass die
Bruchkante entlang der Kantenfithrung am
Blindstichfuf$ (A) verlduft.

5. Niéhen Sie auf der Nahtzugabe, wobei die Nadel
links in den Heftbruch stechen muss, jedoch so, dass
jeweils nur ein paar Faden gefasst werden. Sollten
die Einstiche auf der rechten Seite sichtbar sein, den
Anschlag (A) durch Verstellen der Stellschraube (B)
so anpassen, dass der Stich eine geringe Anzahl an
Gewebefdden der Saumkante aufnimmt.

Ein elastischer Blindstich eignet sich besonders fiir
dehnbare Stoffe, da dieser Zickzack-Stich ein Dehnen
der Naht ermoglicht. Der Saum wird in einem
Arbeitsschritt versdubert und hochgensht. Bei den
meisten Strickstoffen ist es nicht erforderlich, die
Schnittkante im Vorfeld zu versdubern.

ReilBverschlisse einndhen

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, Reifsverschliisse
einzunidhen. Folgen Sie den Anweisungen in Ihrem
Schnittmuster fiir optimale Ergebnisse. Bei allen
Reifiverschlussarten ist es wichtig, nahe an den Zdhnen
des Reifiverschlusses zu ndhen. Dazu kénnen Sie den
Reifdverschlussfuf$ 4 je nach Verarbeitungsart links oder
rechts in die Ndhfufistange einrasten. Zusitzlich kénnen
Sie mithilfe der 29 Positionen fiir Geradstiche die Nadel
so einstellen, dass sie knapp neben der Zgdhnchenkante
einsticht. Ist der Ndhfuf rechts eingerastet, darf die
Nadel nur nach rechts verédndert werden. Ist der Nahfufs
links eingerastet, darf die Nadel nur nach links bewegt
werden.

Unelastischer Stoff

Rechte Stoffseite

Elastischer Stoff
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Popups beim Nahen

Nadel anheben

Einige Funktionen lassen sich nur mit angehobener Nadel

nutzen. Wenn Sie versuchen, diese Funktionen bei
abgesenkter Nadel zu nutzen, erscheint diese Popup-
Meldung. Heben Sie die Nadel an und driicken Sie auf
OK, um die Popup-Meldung zu schliefSen.

Bitte Nihfufd senken

Ihre Nahmaschine naht nicht, solange der Nahfuf3
angehoben ist. Senken Sie den Nahfufs ab und driticken
Sie auf ,OK”, um die Popup-Meldung zu schliefien.

Begrenzte Stichbreite fiir Zwillingsnadel

Diese Meldung erscheint, wenn die Maschine auf
Zwillingsnadel eingestellt ist und Sie versuchen, die
Stichbreite auf einen Wert einzustellen, der den
maximalen Wert iiberschreitet. Schlieflen Sie die Popup-
Meldung durch Betitigen der OK-Taste.

Nidhmaschine auf Zwillingsnadel eingestellt

Diese Popup-Meldung erscheint, wenn Sie die Maschine
bei aktivierter Zwillingsnadel einschalten. Driicken Sie
auf OK, um die Popup-Meldung zu schliefSen.

Entfernen Sie die Fadenblockierung unter der
Stichplatte

Wenn dieses Popup erscheint, miissen unter der
Stichplatte Faden und Fussel entfernt werden, damit die
Schneidefunktion ordnungsgemaifs schneiden kann.
Schliefien Sie die Popup-Meldung durch Betétigen der
OK-Taste.

Dieser Stich lisst sich nicht mit der Zwillingsnadel
kombinieren

Diese Popup-Meldung erscheint, wenn die Maschine auf
Zwillingsnadel eingestellt ist und Sie einen Stich wihlen,
der sich nicht mit einer Zwillingsnadel ndhen lasst.
Driicken Sie auf OK, um die Popup-Meldung zu
schlieflen.

Dieser Stich kann nicht mit aktivierter
Stichbreitenbegrenzung geniht werden

Diese Popup-Meldung erscheint, wenn die Maschine auf
Stichbreitenbegrenzung eingestellt ist und Sie einen Stich
wihlen, der breiter ist als 0 mm. Driicken Sie auf OK, um
die Popup-Meldung zu schliefsen.

Maschine ruhen lassen. Bitte warten Sie einen
Augenblick.

Hilt die Maschine mit diesem Popup auf dem Bildschirm
an, miissen Sie sie eine Weile ruhen lassen. Sobald die
Meldung verschwindet, konnen Sie mit dem Néahen
fortfahren. Das Nahergebnis wird dadurch nicht
beeintréchtigt.

Nihmaschine auf Geradstich eingestellt

Diese Meldung erscheint, wenn die
Stichbreitenbegrenzung aktiviert ist und Sie die Maschine
einschalten oder versuchen, die Stichbreite oder die
Stichposition anzupassen. Schlieflen Sie die Popup-
Meldung durch Betitigen der OK-Taste.

Oberfadenspannung priifen

Die Nih- und Stickmaschine hilt automatisch an, wenn
der Oberfaden zu Ende geht oder gerissen ist. Fideln Sie
die Ndhmaschine dann neu ein, driicken Sie auf OK und
fahren Sie mit dem Nihen fort.
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4 Stichfolgen

Dank der Stichfolgenfunktion auf Ihrer Maschine lassen
sich Stiche und Buchstaben in Stichfolgen miteinander
kombinieren. Sie kénnen bis zu 60 Stiche und/oder
Buchstaben in einer Stichfolge zusammenfassen.
Speichern Sie Ihre Stichfolge auf Ihrer Ndhmaschine
und rufen Sie sie wann Sie mochten zum Nahen ab. Alle
Stiche auf Ihrer Ndhmaschine mit Ausnahme der
Knopflocher, Stopf-, Knopfannih- und Riegelstiche
lassen sich fiir Stichfolgen verwenden.

Stichfolge - Ubersicht

1. Stichbereich

2. Aktuelle Stichnummer e_ =

3. Stichbreite/-positionierung auf _e
- o u 10.0

4. Stichlinge/Stichdichte/Musterverlingerung i —o

Stichfolge erstellen

1. Durch Betdtigen der Stichfolgentaste aktivieren Sie
die Funktion ,Stichfolge®.

2. Wihlen Sie den Stich, mit dem Sie arbeiten mochten
(wie, sehen Sie auf Seite 33 ). Der Stich erscheint
dann im Stichbereich.

3. Wihlen Sie mithilfe der Pfeiltasten am Rddchen

einen Buchstaben aus der Schriftart (2) und tippen
Sie zum Einftigen auf OK. Der Buchstabe wird dann ° a e
im Stichbereich an der Cursorposition platziert.
Hinweis: Im Stichbereich wird die aktuelle Position mit einem a e e
Cursor angezeigt. Eingefiigte Stiche werden an der
Cursorposition platziert. Sie bewegen den Cursor mithilfe der 0

Plus- und Minustasten rechts vom Stichbereich durch die
Stichfolge.

Schrift verwenden

Schriftenmodus, Stichfolge- Ubersicht

1. Stichbereich  ga TN TR L -

3. Zeichensatz (Grof3-/Kleinbuchstaben, Normal-/ E E ﬁ E E EEE é % Baddl _9
Sonderzeichen) UUVISEYE . a - E E _e

4. Schriftartauswahl -
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Schriftzug erstellen

1. Tippen Sie auf die Taste ,Schriftenmodus,
Stichfolge”.

2. Bewegen Sie den Cursor mithilfe der Plus- und
Minustasten rechts vom Stichbereich (1) durch eben
diesen Stichbereich, dahin, wo Sie einen Buchstaben
hinzuftigen moéchten.

3. Wihlen Sie mithilfe der Pfeiltasten einen Buchstaben
aus dem Alphabet (2) und tippen Sie zum Einfiigen
auf OK. Der Buchstabe wird im Stichbereich an der
Cursorposition platziert.

Hinweis: Der ausgewdhlte Buchstabe wird im Alphabet
hervorgehoben.

Zeichensatz und Schriftart wahlen
Betdtigen Sie die Plus- und Minustasten rechts von der Zeichensatzanzeige (3), um zwischen Grof3- und
Kleinbuchstaben, Normal- und Sonderzeichen sowie Symbolen zu wihlen.

Betitigen Sie die Plus- und Minustasten rechts neben der Schriftartanzeige (4), um die Schriftart zu dndern.

Text und Stiche anpassen

Durch Betitigen der Stichfolgentaste aktivieren Sie die Stichfolgenansicht. Sie konnen Spiegeln, Stichlinge und -breite
anpassen oder die Dichte, die Musterverldngerung und Stichposition des ausgewéhlten Stichs dndern. Die
Einstellungen nehmen Sie genau wie im Nahmodus vor. Siehe Seite 34. Nach dem Andern eines Wertes werden die
Ziffern auf dem Grafikdisplay hervorgehoben um zu unterstreichen, dass es sich dabei nicht um eine
Standardeinstellung handelt.

Hinweis: Die Anderungen wirken sich nur auf den Stich an der Cursorposition aus. Wenn Sie zum Nihmodus zuriickkehren,
wirken sich simtliche dort gemachten Anderungen auf die gesamte Stichfolge aus, werden jedoch beim erneuten Zuriickkehren
zur Stichfolge nicht abgespeichert.

Stiche oder Buchstaben in einer
Stichfolge I6schen

Wenn Sie einen Stich 16schen méchten, bewegen Sie den
Cursor zu dem zu entfernenden Stich und tippen auf
die Loschtaste. Wenn Sie die gesamte Stichfolge aus

dem Stichbereich 16schen mochten, halten Sie die
Loschtaste gedriickt.

Stichfolgen verwalten

Sie konnen Thre Stichfolgen speichern und spéter erneut laden. Jeder Stichfolgenspeicher bietet Platz fiir 60 Stiche und
Buchstaben.

Stichfolgen speichern

Das Speichern von Stichfolgen funktioniert genauso wie
im Ndhmodus. Siehe Seite 35.

Hinuweis: Ist bereits eine andere Stichfolge abgespeichert,
werden Sie in einem Pop-Up-Fenster gefragt, ob Sie die

Stichfolge tiberschreiben mdchten. Wihlen Sie mithilfe der
Pfeiltasten ,,Ja” oder ,, Nein” und betdtigen Sie danach ,, OK”.

Owverwrite?

Ei@i Mo
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Stichfolgen laden

Das Laden von Stichfolgen funktioniert genauso wie im
Nahmodus, siehe Seite 35. Zum Laden Ihrer Stichfolge,
tippen Sie einfach auf die Ladetaste.

Hinweis: Beim Laden einer Stichfolge im Nihmodus wird ihr
Wert mit dem Buchstaben M angezeigt.

Stichfolgen nahen

Um eine Stichfolge zu ndhen, kehren Sie in den
Nadhmodus zuriick, indem Sie die Nahmodustaste, die
Taste ,Start/Stop,, oder den Fufianlasser betitigen. Ihre
Stichfolge ist nun bereit zum Néhen. Die Stichfolge wird
fortlaufend genéht. Mochten Sie nach einer Musterfolge
anhalten, driicken Sie wihrend Sie ndhen auf die Taste
Fadenschneider. Die Maschine vernidht und schneidet
die Fdden ab und beendet die Musterfolge.

Hinweis: Anderungen, die Sie im Nihmodus vorgenommen
haben, wirken sich auf die gesamte Stichfolge aus. Diese
Anderungen werden jedoch nicht gespeichert, wenn Sie zur
., Stichfolge” zuriickkehren.

Popups bei Stichfolgen

Dieser Stich lisst sich nicht zu einer Stichfolge
hinzufiigen

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, ein
Knopfloch, eine Ose, einen Riegelstich, einen Stopfstich
bzw. den Knopfannahstich (Stichnummern 25-37) zu
einer Stichfolge hinzuzufiigen. Mit Ausnahme dieser
Stiche lassen sich auf Ihrer Ndhmaschine alle Stiche zu
einer Stichfolge hinzufiigen. SchliefSen Sie die Popup-
Meldung durch Betitigen der OK-Taste.

Stichfolge zu lang

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, mehr als
60 Stiche oder Buchstaben zu einer Stichfolge
hinzuzufiigen. Schliefien Sie die Popup-Meldung durch
Betdtigen der OK-Taste.

Uberschreiben?

Ist bereits ein Stich bzw. eine Stichfolge auf dem
Maschinenspeicher abgelegt, erscheint dieses Popup mit
der Frage, ob Sie den vorhandenen Stich bzw. das
Programm mit dem neuen tiberschreiben méchten.
Wihlen Sie ,Ja” oder ,,Nein” mithilfe der Pfeiltasten und
drticken Sie auf OK.

Dieser Stich kann nicht gespeichert werden

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, ein
Knopfloch, eine Ose, einen Riegelstich, einen Stopfstich
bzw. den Knopfannihstich (Stichnummern 25-37) im
Maschinenspeicher abzuspeichern. Mit Ausnahme dieser
Stiche lassen sich auf Ihrer Maschine alle Stiche
abspeichern. Schliefien Sie die Popup-Meldung durch
Betédtigen der OK-Taste.

Sollen alle Stiche geléscht werden?

Diese Popup-Meldung bittet Sie um eine Bestdtigung,
wenn Sie sich im Stichfolgenmodus entschieden haben,
eine gesamte Stichfolge zu l6schen. Wiahlen Sie mithilfe
der Pfeiltasten ,Ja” oder ,Nein” und betatigen Sie danach
,OK”.
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5 Stickvorbereitungen

Stickaggregat — Ubersicht

(Modell EU-3P)

1. Entriegelungstaste zum Abnehmen des
Stickaggregats

Hoheneinstellfiifie
Anschlussbuchse fiir das Stickaggregat

Stickrahmenanschluss

ISR S A

Stickarm

Stickrahmen — Ubersicht

. Stickrahmenstecker

Auferer Stickrahmen
Innerer Stickrahmen
Schnellverschluss

Befestigungsschraube

rn.m,o,n.wa>

Vorrichtung zum Befestigen der optionalen
Klammern

G. Mittelmarkierungen

Designs

86 Designs sind bei Lieferung Ihrer Maschine bereits auf dem USB Embroidery Stick gespeichert. Wir empfehlen, die
Designs zur Sicherheit auf Ihren Computer zu kopieren. So haben Sie immer ein Backup bereit, falls Sie den USB
Embroidery Stick verlieren sollten oder falls Sie die Dateien von dem Stick 16schen méochten.

Embroidery Collection

Die PFAFF® creative™ ambition 640 Embroidery Collection Broschiire, die als PDF-Datei auf dem USB Embroidery
Stick zur Verfiigung steht, enthlt eine Ubersicht tiber alle Designs und Stickschriften. Designnummer, Stichanzahl
(Anzahl der Stiche im Design) und Designgrofie werden neben den einzelnen Designs angezeigt. Fiir jede
Farbnummer werden die empfohlenen Garnfarben angezeigt.

Backup-Designs downloaden

Alle creative™ ambition 640 Designs und sonstigen Dateien vom USB-Stick stehen auch als Backup auf unserer
Website zur Verfiigung. Gehen Sie zur PFAFF® Website unter www.pfaff.com, klicken Sie auf ,, Support” und wéhlen
Sie creative™ ambition 640 . Beim Downloaden werden Sie aufgefordert, einen Code einzugeben. Geben Sie den
folgenden Code ein:

8200creative
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Stickaggregat anbringen

Hinter dem Freiarm befindet sich eine verdeckte
Anschlussbuchse, siehe Abbildung. Die Abdeckung
offnet sich automatisch, wenn Sie das Stickaggregat
anbringen.

1. Vergewissern Sie sich, dass die Maschine
ausgeschaltet ist.

2. Nehmen Sie das Zubehorfach ab.
3. Schieben Sie das Stickaggregat auf den Freiarm der

Nih- und Stickmaschine auf, bis es sicher in der Remowe hoop.
. . . Dizengagqe IDT.
Anschlussbuchse einrastet. Verwenden Sie bei fttach embroidery
Bedarf die HoheneinstellfiifSe, sodass Maschine und prasser foot.
Stickaggregat eben stehen.
4. Schalten Sie die Ndhmaschine ein. Sie startet dann

automatisch neu und geht zum Stickmodus tiber.

5. Machen Sie den Stickbereich frei. Ein Popup fordert
Sie auf, den Stickrahmen zwecks Ausrichtung zu
entfernen. Betédtigen Sie OK. Die Maschine kalibriert,
und der Stickarm bewegt sich in die Startposition.

A Die Maschine darf nicht mit aufgeschobenem
Stickrahmen kalibriert werden, da dies Nadel,
Nihfufs, Stickrahmen und/oder Stickaggregat
beschidigen kann. Entfernen Sie vor dem
Kalibrieren alle Materialien im Umfeld der Nih-
und Stickmaschine, sodass der Stickarm beim
Kalibrieren nirgends anstdfst.

Stlckaggregat abnehmen

Zum Verwahren des Stickaggregats bewegen Sie
den Stickarm in die Parkposition, indem Sie diese im
Menti ,Stickrahmenoptionen” oder im Menii
,Einstellungen” wahlen.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Maschine
ausgeschaltet ist.

3. Driicken Sie auf die Taste links unten am
Stickaggregat (A), ziehen Sie an der Taste und
schieben Sie das Aggregat nach links, um es
abzunehmen.

4. Die Abdeckung an der Anschlussbuchse schliefst
sich automatisch.

5. Bewahren Sie das Stickaggregat in der Original-
Verpackung auf.
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Stick-/Freihandful3 6 anbringen

1. Schalten Sie die Ndh- und Stickmaschine aus, um
Unfille zu vermeiden.

2. Bringen Sie die Nadel mithilfe des Handrads in ihre
hochste Stellung.

3. Deaktivieren Sie das IDT™-SYSTEM und heben Sie
den NahfufS an.

4. Losen Sie Ndhfufischraube (A), um Nahfufs mitsamt
Halter zu entfernen.

5. Befestigen Sie den Stick-/Freihandfufs 6 an der
Nahfufistange (B), sodass der Arm (C) des Fufles auf
dem Schaft (D) des Nadelhalters aufliegt. Wechseln
Sie die Nadel zum Sticken gegen eine Sticknadel (E)
aus.

6. Setzen Sie die Ndhfufischraube (A) ein und ziehen
Sie sie an. Senken Sie die Nadel leicht ab, um den
Zugang zu erleichtern.

Stoff einspannen

Fiir optimale Stickergebnisse sollten Sie eine Lage Vlies
unter den Stoff legen. Achten Sie beim Einspannen von
Vlies und Stoff darauf, dass sie glatt und fest
eingespannt sind.

1. Offnen Sie den Schnellverschluss (A) am duferen
Stickrahmen und lgsen Sie die Schraube (B).
Entfernen Sie den inneren Stickrahmen. Legen Sie
den dufleren Stickrahmen auf eine feste, ebene
Flache, mit der Schraube nach rechts unten (B). In
der Mitte des unteren Stickrahmenrands befindet
sich ein kleiner Pfeil, der an einem kleinen Pfeil am
inneren Rahmen ausgerichtet ist.

2. Legen Sie Vlies und Stoff mit der rechten Seite nach
oben auf den dufleren Stickrahmen auf. Legen Sie
den inneren Stickrahmen auf den Stoff, sodass der
kleine Pfeil an der Unterkante ist. Wenn Sie die
Rahmengrofie unten am inneren Stickrahmen
ablesen konnen, haben Sie ihn korrekt angebracht.

3. Driicken Sie den inneren Rahmen fest in den
dufleren hinein.

4. Schlieflen Sie den Schnellverschluss (A). Justieren Sie
den Druck des dufleren Stickrahmens mithilfe der
Befestigungsschraube (B). Das beste Ergebnis
erzielen Sie mit einem leicht gespannten Stoff.

Hinweis: Wenn Sie auf denselben Stoff ein weiteres Design
sticken mdchten, miissen Sie den Schnellverschluss dffnen,
den Rahmen an die neue Position auf dem Stoff verschieben
und den Schnellverschluss dann wieder schliefien. Wenn Sie
die Stoffart wechseln mdochten, miissen Sie eventuell tiber die
Befestigungsschraube den Druck anpassen. Schlieflen Sie den
Schnellverschluss niemals mit Gewalt.
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Stickrahmen anbringen bzw.
abnehmen

Schieben Sie den Stickrahmen von vorne nach hinten
auf den Stickarm auf, bis er einrastet.

Um den Stickrahmen wieder vom Stickarm
abzunehmen, drticken Sie auf die Taste (A) am
Stickrahmenanschluss und schieben den Rahmen zu
sich hin.
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6 Sticken

Im Stickmodus kénnen Sie Designs verdandern und
sticken. Um zum Stickmodus iibergehen zu kénnen,
muss das Stickaggregat angeschlossen sein. Nach dem
Laden eines Designs stehen im Stickmodus zwei
verschiedene Ansichten zur Auswahl: ,Stickerei
bearbeiten” und ,Stickvorgang”.

Stickerei bearbeiten - Ubersicht 1
1. Stickbereich

2. Geladenes Design
3. Stickrahmengrofie
4

. Verbleibende Stiche im Farbblock (von insges. im
Design verbleibenden Stichen)

5. Aktuelle Farbe (von Farben insgesamt)

Stickerei bearbeiten - Ubersicht 2

Driicken Sie auf die ALT-Taste, um zu Ansicht 2 zu
wechseln.

1. Umfahren zum Uberpriifen der Position

2. Heften

3. Sticken in einer Farbe

Ansicht ,Stickerei bearbeiten”
Zum Anpassen eines Designs tippen Sie auf die Taste
,,Stickerei bearbeiten”.

1. Design drehen
2. Hohe des Designs
3. Breite des Designs

Hinweis: Werte, die von den Standardwerten abweichen,
werden hervorgehoben. Die Ansicht ,Stickvorgang” erscheint
automatisch, wenn Sie mit dem Sticken Ihres Designs
beginnen.

Sie kehren zur Ansicht ,Stickvorgang” zurtick, indem
Sie auf die Taste ,Stickvorgang” tippen.

Designinformationen

Betitigen Sie die Info-Taste, um Informationen tiber das
geladene Design zu erhalten.

Hinweis: Wenn Sie die Info-Taste bei laufender Maschine
betitigen, bleibt diese stehen.

Designname/-nummer
Zeit Namen und Nummer des aktuellen Designs an.

Designposition
Zeigt an, um wie viele Millimeter das Design von der
Mittelposition im Stickrahmen verschoben wurde.

6 Sticken

1.

1201200

1782
CdEFED

= 160X

000

alt. 1

MHame: Design 2
20 i+3 [

106y Dusty Faoze
FaRad0-2375

© 99

"

Designname/- 3. Farbliste

nummer

2. Designposition

51



Farbliste

Alle Farben des geladenen Designs werden in der
Reihenfolge angezeigt, in der sie gestickt werden. Alle
aufgelisteten Farben zeigen die Farbreihenfolge, den
Namen und den Garntyp an. Verwenden Sie die
Pfeiltasten aufwirts/abwirts, um alle Farben in der
Liste anzusehen.

Stickvorgang

Design laden

Auf dieser Maschine sind 15 Stickdesigns integriert. Der USB Embroidery Stick enthilt 86 weitere Designs. Eine
Ubersicht iiber alle Designs finden Sie in der creative™ ambition 640 Embroidery Collection Broschiire, die als PDF-
Datei auf dem USB Embroidery Stick zur Verfiigung steht.

Integrierte Designs laden

Geben Sie mit angeschlossenem Stickaggregat die a a e
Nummer des gewtiinschten Designs {iber die

Direktwahltasten ein. Das Design wird im Stickbereich

unter ,Stickvorgang” geladen. @ 6 @

Designs vom USB Embroidery Stick laden a a e

1. Um ein Design vom USB Embroidery Stick zu laden,

setzen Sie diesen bei angebrachtem Stickaggregat in 0
den USB-Anschluss rechts an der Maschine ein und
betdtigen die Ladetaste. Ihre Maschine kann
Stickdateien des Formats vp3 laden.
2. Wihlen Sie mithilfe der Pfeiltasten den gewiinschten

Ordner aus und betitigen Sie zum Offnen OK. Um

zum vorherigen Ordner zurtickzukehren, wéhlen Sie mOl-10
die oberste Zeile und tippen auf OK. mii-20
3. Waihlen Sie das zu ladende Design aus und betétigen mz1-20
Sie zum Bestédtigen OK. Das Design wird unter w140

»Stickvorgang” in den Stickbereich geladen.

Hinweis: Wenn Sie bereits ein Design in den Stickbereich
geladen haben, wird dieses beim Laden eines neuen Designs
automatisch ersetzt.

Achten Sie beim Abspeichern auf dem USB Embroidery
Stick von Threm PC darauf, dass Sie nicht zu viele
Ebenen mit Unterverzeichnissen erstellen, da hierdurch
der Suchpfad zu lang werden kann. Verwenden Sie
auflerdem einen moglichst kurzen Dateinamen.
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Stickschriften laden

Diese Maschine bietet zwei integrierte Stickschriften, Curlz und Graphite, in drei verschiedenen GrofSen. Wiahlen Sie
aus der creative™ ambition 640 Embroidery Collection Broschiire eine Schriftart aus und geben Sie deren Nummer

tiber die Tastatur ein (Curlz: 200, 201, 202 oder Graphite: 300, 301, 302)d. Die Schriftart wird in den , Texteditor -

Sticken” geladen.

Schriftarten vom USB Embroidery Stick laden
Mithilfe der Embroidery Intro Software kénnen Sie
mehr Stickschriftdateien erstellen. Siehe Seite 26.

1. Betdtigen Sie die Ladetaste bei angeschlossenem
USB Embroidery Stick. Ihre Maschine kann
Stickschriftdateien des Formats vp3 laden.

2. Wihlen Sie die zu ladende Schriftartdatei aus und
betitigen Sie zum Bestitigen OK. Die Schriftart wird
in den , Texteditor - Sticken” geladen.

m Hinweis: Schriftartdateien sind mit diesem
Symbol gekennzeichnet.

Texteditor — Sticken

Es erscheint automatisch ein Alphabet, wenn Sie eine
Schriftart geladen haben. Der Texteditor ist in seiner
Funktionsweise mit der Stichfolge identisch, siehe Seite
45.

1. Erstellen Sie Ihren zu stickenden Text, indem Sie
mithilfe der Pfeiltasten Buchstaben auswihlen.

Bestétigen Sie die Auswahl durch Betétigen von OK.

3. Betitigen Sie Plus- und Minustasten in der zweiten
Reihe, um den Zeichensatz zu dndern.

4. Wenn Sie Ihren Text ndhen mochten, betétigen Sie
die Taste ,Stickvorgang”, um den Text in den
Stickvorgang zu tibertragen. Das Quadrat erscheint
dann mit dem geladenen Text.

5. Betétigen Sie die Taste ,Stickerei bearbeiten”, um
den Text zu drehen bzw. seine Hohe oder Lange
tiber die jeweiligen Plus- und Minustasten
anzupassen.

Hinweis: Durch Betitigen der Taste , Schriftenmodus,
Stichfolge” gelangen Sie zuriick zum , Texteditor — Sticken”.
Wenn Sie zum Texteditor zuriickkehren, gehen alle von Ihnen
unter , Stickvorgang” und ,, Stickerei bearbeiten”
vorgenommenen Anderungen verloren. Es erscheint daher ein
Popup mit der Frage, ob Sie zum Stickvorgang zurtickkehren
mdchten. Wihlen Sie ,, Ja”, um zum Stickvorgang
zuriickzukehren. All Thre Anderungen bleiben dann erhalten.
Wiihlen Sie ,,Nein®, um den , Texteditor - Sticken™ zu dffnen.
Alle gemachten Anderungen werden dann riickgingig
gemacht. Wiihlen Sie Ja oder Nein mithilfe der Pfeiltasten und
driicken Sie auf OK.
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Ansicht , Texteditor - Sticken”
1. Textfeld

2. Alphabet

3. Zeichensatz (Grof3-/Kleinbuchstaben, Normal-/
Sonderzeichen, Symbole)

Information zu Textldnge

Information zu Texthohe

StickrahmengrofB3en

Verwenden Sie die Plus- und Minustasten rechts vom
Stickrahmen-Grofiensymbol, um eine Liste mit
verfiigbaren Stickrahmengrofien zu 6ffnen,
einschliefilich der Stickrahmen, die Sie bei Ihrem
PFAFF® Fachhindler erwerben kénnen. Je nach Grofse
eines Designs stehen nicht alle Stickrahmen zur
Verfiigung. Die Maschine gibt dies dann mit einem
akustischen Signal an.

Hinweis: Wenn Sie zu sticken versuchen und der am
Stickaggregat angebrachte Stickrahmen nicht mit dem von
Ihnen gewidhlten iibereinstimmt, werden Sie dartiber mittels
eines Popups informiert. Bringen Sie dann den korrekten
Stickrahmen an oder wihlen Sie aus der Liste einen anderen
Stickrahmen aus.

Rahmenpositionen
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Stickvorgang - Ansicht 1

Offnen Sie das Einstellungsmenii, um zwischen den verschiedenen Rahmenpositionen zu wihlen.

Aktuelle Position

Die Option , Aktuelle Position” bringt Sie zum aktuellen
Stich zuriick, sodass Sie mit dem Sticken fortfahren
konnen. Sie konnen auch die Taste ,Start/Stop” einmal
driicken, um zum aktuellen Stich zuriickzukehren und
mit dem Sticken zu fortzufahren.

Parkposition
Wenn Sie Thre Stickerei fertiggestellt haben, entfernen
Sie den Stickrahmen und wéhlen Sie die Option
,Parkposition”.
A Nehmen Sie unbedingt vorher den Stickrahmen ab,
da er ansonsten beschidigt werden kann.

Schneideposition

Durch das Antippen von ,,Schneideposition” bewegt
sich der Stickrahmen nach vorne, damit sich der Stoff
leichter schneiden lésst, z. B. bei Applikationen.

Mittelposition
Verwenden Sie die , Mittelposition”, wenn Sie die Nadel

in die Mittelposition des Stickrahmens bringen mochten.

54 6 Sticken

Current position
Park position
Cut position

[Center position
L




Verbleibende Stiche im Farbblock

Die beiden Werte, die in der Mittelposition rechts auf
dem Display erscheinen, geben die Anzahl Stiche an, die
im aktuellen Farbblock noch verbleiben, sowie (in
Klammern) die Anzahl der noch im Design
verbleibenden Stiche. Tippen Sie auf die Plus- und
Minustasten, um sich Stich fiir Stich vorwirts bzw.
rickwirts durch Ihr Design zu bewegen. Wenn der
Oberfaden zu Ende geht oder reifst, gehen Sie so einfach
ein paar Stiche zurtick.

Aktuelle Farbe

Die Werte rechts unten geben den aktuellen Farbblock
und (in Klammern) die Gesamtanzahl der Farbblocke in
dem Design an. Mit den Plus- und Minustasten kénnen
Sie sich zwischen den Farbblocken vor- und
zuriickbewegen.

Muster umfahren

Mit der Funktion ,,Muster umfahren” kann der
Designbereich umrissen werden. Betétigen Sie die Taste
F1, um den Stickrahmen so zu bewegen, dass sich die
Nadel links oben von der Stelle befindet, an der das
Design gestickt werden soll. Durch jedes Betitigen der
Plustaste wird der Stickrahmen nach und nach in eine
der Ecken bewegt. Beim fiinften Betédtigen wird der
Stickrahmen so bewegt, dass sich die Nadel iiber der
Mittelposition des Designs befindet. Beim sechsten
Betdtigen wird er zuriick in seine Ausgangsposition
bewegt. Bei Betédtigen der Minustaste wird der
Stickrahmen in die entgegengesetzte Richtung bewegt:
zundchst in die Mittelposition und dann zu allen vier
Ecken des Designs.

Heften

Tippen Sie auf die Plus- und Minustasten der zweiten
Reihe, und die Ndhmaschine niht einen Heftstich um
den Designbereich.

Durch das Heften kénnen Sie Thren Stoff mit einem
darunter liegenden Vlies sichern, vor allem, wenn sich
der zu bestickende Stoff nicht in einen Rahmen
einspannen ldsst. Das Heften erleichtert das Sticken auf
dehnbaren Stoffen. Es zeigt dartiber hinaus, wo das
Design auf dem Stoff platziert wird.

Hinweis: Beim Heften wird das Designfeld gestrichelt
dargestellt.
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Einfarbig sticken

Aktivieren Sie das einfarbige Sticken mit den Plus- und
Minustasten der dritten Reihe. Die Maschine hilt dann
bei Farbblockwechseln nicht an. Betitigen Sie die Taste
erneut, um das einfarbige Sticken zu deaktivieren.

Hinweis: Bei aktiviertem einfarbigen Sticken wird das
Designfeld mit einem schwarzen Rahmen dargestellt.

Stickvorgang — Ansicht 2

Geschwindigkeitsregelung

Sie passen die maximale Stickgeschwindigkeit an,
indem den Geschwindigkeitsregler nach oben bzw.
unten bewegen. Sie ist in ihrer Funktionsweise mit dem
Nahmodus identisch, siehe Seite 30.

Oberfadenspannung

Beim Sticken mit Spezialgarnen oder -stoffen kann es
erforderlich sein, die Oberfadenspannung zu justieren,
um ein optimales Ergebnis zu erzielen. Die
Fadenspannung ldsst sich im Einstellungsmenii
anpassen, siehe Seite 31.
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Erste Schritte beim Sticken

1.

Schaffen Sie Platz fiir die Bewegungen von Stickarm
und Stickrahmen.

Vergewissern Sie sich, dass die Maschine
ausgeschaltet ist, und schieben Sie das Stickaggregat
auf den Freiarm der Nih- und Stickmaschine auf, bis
es sicher in der Anschlussbuchse einrastet. Schalten
Sie die Maschine ein. Sie startet dann automatisch
neu und geht zum Stickmodus iiber. Ein Popup
fordert Sie auf, den Stickrahmen zwecks
Ausrichtung zu entfernen. Betétigen Sie OK. Die
Maschine kalibriert, und der Stickarm bewegt sich in
die Startposition.

Stellen Sie sicher, dass das IDT™-SYSTEM
deaktiviert ist, und bringen Sie den Stickfufs an.
Setzen Sie diinnes Garn als Unterfaden ein.

Geben Sie mit der Tastatur eine Designnummer von
der Maschine ein oder wihlen Sie eine
Designnummer des USB Embroidery Sticks (der
dabei angeschlossen sein muss). Wahlen Sie dann
OK, um das Design in den Stickvorgang zu laden.

Das Design wird in der Mitte des Stickrahmens
platziert.

Spannen Sie ein Stiick Stoff mit Vlies ein und
schieben Sie den Stickrahmen auf den Stickarm.

Fadeln Sie die Maschine mit der ersten Farbe aus der
Farbliste ein.

Senken Sie den Ndhfufs ab. Halten Sie den
Oberfaden fest und betétigen Sie die Taste ,Start/
Stop” oder den Fufianlasser. Die Maschine beginnt
zu sticken und hélt automatisch nach ein paar
Stichen an. Es erscheint dann ein Popup mit der
Aufforderung, das Fadenende abzuschneiden.
Durchtrennen Sie das Fadenende und driicken Sie
auf OK. Fahren Sie mit dem Sticken fort, indem Sie
die Taste ,Start/Stop” oder den Fuflanlasser
betitigen.

Hinweis: Das automatische Anhalten zum Durchtrennen ist
standardmif$ig aktiviert. Zum Deaktivieren der Einstellung
dffnen Sie das Einstellungsmenii. Das automatische Anhalten
zum Durchtrennen kénnen Sie auch deaktivieren, indem Sie
beim Sticken den FufSanlasser betitigen.

9.

10.

Sobald die erste Farbe fertiggestellt ist, stoppt Ihre
Nadhmaschine. Ein Popup erscheint, in dem Sie
aufgefordert werden, die Farbe zu wechseln. Fadeln
Sie die Maschine mit der neuen Farbe ein und
betitigen Sie OK. Fahren Sie mit dem Sticken fort,
indem Sie die Taste ,Start/Stop” oder den
Fuflanlasser betitigen. Jedes Farbsegment wird am
Ende vernidht und Ober- sowie Unterfaden werden
durchtrennt.

Wenn die Stickerei fertiggestellt ist, schneidet Thre
Maschine beide Faden ab und hélt dann an. Ein
Popup informiert Sie dariiber, dass Ihre Stickerei
fertiggestellt ist. Betdtigen Sie OK. Heben Sie den
Néahfufd an, um den Stickrahmen einfacher entfernen
zu konnen.

(\
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Stickerei bearbeiten

Zum Anpassen lhres Designs tippen Sie auf die Taste
,,Stickerei bearbeiten”. Wenn Sie die Taste
»Stickvorgang” betétigen, wechselt die Maschine
automatisch zum Stickvorgang.

Hinweis: Wenn Sie die Taste , Start/Stop” oder den
Fufanlasser betitigen, wechselt die Maschine automatisch
zum Stickvorgang und beginnt zu sticken.

Drehen
Sie konnen das Design um seinen Mittelpunkt drehen. 1 Drehen 2 Hohe des
Dazu verwenden Sie die Plus- und Minustasten rechts
vom Drehsymbol. Bei jeder Betdtigung der Plustaste wird
das Design um 90 Grad im Uhrzeigersinn gedreht. Tippen Sie auf die Minustaste, um das Design im
Gegenuhrzeigersinn zu drehen . Links neben dem Drehsymbol auf dem Bildschirm sehen Sie, um wie viel Grad das
Design aus seiner urspriinglichen Position gedreht wurde.

3. Breite des
Designs Designs

Hinweis: Manche Designs sind zu grof, um in allen 90-Grad-Schritten gedreht zu werden. Sie werden bei jeder Betitigung der
Taste um 180 Grad gedreht. Das P-Symbol wird gemif$ dieser Einstellung gedreht und gibt so die aktuelle Ausrichtung des
Designs im Stickbereich an.

Designhdhe

Die Hohe eines Designs kénnen Sie um bis zu 20 % vergrofsern oder verkleinern. Dazu verwenden Sie die Plus- und
Minustasten rechts vom Designhohensymbol. Die Designhohe wird bei jeder Betdtigung der Taste umje 5 %
verdndert.

Designbreite
Die Breite eines Designs konnen Sie um bis zu 20 % vergrofiern oder verkleinern. Verwenden Sie dafiir die Plus- und
Minustasten. Die Designbreite wird bei jeder Betédtigung der Taste um je 5 % verdndert.

Verschieben

Mit dem Rédchen konnen Sie das Design an einen
beliebigen Punkt im Stickbereich verschieben. In der
Ansicht , Designinformation” sehen Sie, wie weit das
Design von seiner urspriinglichen Position verschoben
wurden. Tippen Sie auf die Taste OK, um das Design im
Stickrahmen zu zentrieren.

Spiegeln

Verwenden Sie die Spiegeltasten, um ein Design lings
oder quer zu spiegeln. Die Symbole erscheinen, wenn
diese Tasten betdtigt werden.

Hinweis: Das P-Symbol wird gemdf dieser Einstellung
gespiegelt.
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Popups beim Sticken

Stickrahmen entfernen. IDT-SYSTEM deaktivieren.
Stickfuf einsetzen.

Wenn das Stickaggregat angebracht wird, werden Sie
von einem Popup aufgefordert, den Stickrahmen
abzunehmen und den Maschinenbereich frei zu raumen,
damit der Stickarm kalibriert werden kann. Betitigen Sie
OK. Die Maschine kalibriert, und der Stickarm bewegt
sich in die Startposition.

Hinweis: Es ist sehr wichtig, den Stickrahmen abzunehmen,
da er — oder das Stickaggregat — ansonsten beim Kalibrieren
beschidigt werden kann.

Stickaggregat wird nicht unterstiitzt. Bitte
Stickaggregat wechseln

Sie konnen nur das Stickaggregat verwenden, der im
Lieferumfang Ihrer Maschine enthalten ist. Befestigen
Sie das korrekte Stickaggregat.

Bitte den Nihfufd anheben

Einige Funktionen lassen sich nur mit angehobenem
Nahfufs nutzen. Wenn Sie versuchen, diese Funktionen
bei abgesenktem Nahfuff zu nutzen, erscheint diese
Popup-Meldung. Heben Sie den Nahfuf$ an und
driicken Sie auf ,OK”, um die Popup-Meldung zu
schliefien.

Der korrekte Stickrahmen fehlt. Bitte bringen Sie den
korrekten Stickrahmen an.

Wenn die Grofie des Stickrahmens, der an der
Né&hmaschine angebracht ist, nicht mit der auf dem
Grafikdisplay angezeigten Grofie tibereinstimmt, ndht
die Ndhmaschine nicht. Sie mtissen dann zu der
angezeigten Stickrahmengrofie wechseln oder die
Stickrahmeneinstellung an die Grofse des angebrachten
Rahmens anpassen, siehe Stickrahmengrofsen, Seite 54.

Garnfarbe wechseln

Wenn der Oberfaden gewechselt werden muss, stoppt
die Ndahmaschine und die Fiden werden abgeschnitten.
Wechseln Sie die Garnrolle und fiadeln Sie die
Né&hmaschine neu ein. Die als nédchstes empfohlene
Farbe wird im Pop-up angezeigt.

Dieses Popup erscheint auch, wenn Ihre Maschine
automatisch zum Zurtickschneiden des Stoffes von
Cutwork-Stickereien, Applikationen usw. anhlt. Die
Erklarungen zu den einzelnen Motiven entnehmen Sie
der creative™ ambition 640 Embroidery Collection.

Auf Seite 47 erfahren Sie mehr tiber die Embroidery
Collection.

Fadenende abschneiden

Bei Stickbeginn oder nach dem Garnwechsel niht die
Maschine einige Stiche und stoppt dann, sodass Sie das
Fadenende abschneiden kénnen.

Hinweis: Das automatische Anhalten zum Durchtrennen ist
standardmiifSig aktiviert. Zum Deaktivieren der Einstellung
Offnen Sie das Einstellungsmenii. Das automatische Anhalten
zum Durchtrennen kénnen Sie auch deaktivieren, indem Sie
beim Sticken den FufSanlasser betitigen.

Kalibriervorgang fehlgeschlagen

Die Maschine konnte nicht kalibrieren. Rdumen Sie den
Maschinenbereich zum Kalibrieren des Stickarms und
driicken Sie auf die Taste ,,OK”.

Bitte Nihfufd senken

Ihre Ndahmaschine stickt nicht, solange der Nahfuf3
angehoben ist. Senken Sie den N&hfuf$ ab und driticken
Sie auf ,OK”, um die Popup-Meldung zu schlieflen.

Oberfadenspannung priifen

Die Nih- und Stickmaschine hilt automatisch an, wenn
der Oberfaden zu Ende geht oder gerissen ist. Fadeln Sie
die Maschine neu ein, driicken Sie auf ,,OK” und fahren
Sie mithilfe der Taste ,Start/Stop” bzw. mithilfe des
Fuflanlassers mit dem Sticken fort.

Beim Neustart gehen alle Anderungen verloren.
Zuriick zum Stickvorgang?

Diese Popup-Meldung erscheint, wenn Sie im
Stickmodus die Taste ,Stichfolge” betédtigen, um zum
Texteditor zuriickzukehren und einen vorhandenen
Sticktext zu dndern. Wenn Sie ,,Nein” wihlen, wird der
Texteditor gevffnet, und all Ihre im Stickmodus
vorgenommenen Anderungen gehen verloren. Wenn Sie
»Ja” wihlen, kehren Sie zum Stickmodus zuriick, und all
TIhre Anderungen bleiben erhalten. Verwenden Sie die
Pfeiltasten zum Wihlen von ,,Ja” oder ,Nein” und
betitigen Sie anschlieflend , OK”.
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Stickvorgang abgeschlossen

Eine Popup-Meldung informiert Sie dartiber, wenn Ihre
Stickerei fertiggestellt ist. Driicken Sie auf OK, um die
Popup-Meldung zu schliefien.

Die Daten auf dem USB Embroidery Stick kénnen
nicht gelesen werden

Dieses Popup erscheint, wenn Ihre Nahmaschine nicht
auf die Informationen auf dem USB Embroidery Stick
zugreifen kann. Dies kann der Fall sein, wenn sich auf
Ihrem USB Embroidery Stick Dateien mit dem
inkorrekten Format befinden. Ein weiterer Grund
konnte sein, dass der USB Embroidery Stick beschadigt
oder nicht mit der Ndhmaschine kompatibel ist.

Entfernen Sie den Stickrahmen und driicken Sie auf
~OK*

Dieses Popup erscheint, wenn eine Funktion gewéhlt
wurde, durch die das Stickaggregat aufSerhalb der
Grenzen fiir den angebrachten Stickrahmen gebracht
wird. Entfernen Sie dann den Stickrahmen und
betitigen Sie OK, damit sich der Stickarm frei bewegen
kann.

Dieses Design ist zu grofs fiir das Stickaggregat.

Diese Popup-Meldung erscheint, wenn die Grofie des zu
ladenden Designs zu grof$ ist oder wenn das Design zu
viele Stiche enthilt. Ihre Maschine kann Designs mit bis
zu 50.000 Stichen laden. Driicken Sie auf OK, um die
Popup-Meldung zu schlieffen und ein anderes Design zu
wiéhlen.

USB Embroidery Stick anschliefSen

Wenn Sie im Stickmodus die Ladetaste betitigen, ohne
dass ein USB Embroidery Stick angeschlossen ist,
erscheint dieses Popup. Schliefsen Sie dann einen USB
Embroidery Stick an und driicken Sie auf OK, um das
Design zu laden.

Das Design enthilt Elemente, die sich nicht 6ffnen
lassen

Manche Designs sind aus mehreren Designs
zusammengesetzt oder enthalten andere Elemente, die
sich nicht 6ffnen lassen. Verwenden Sie die Gratis-
Embroidery Intro Software, um das Design als
kombiniertes Design abzuspeichern.

Stopp-Befehl im Design

Dieses Popup erscheint, wenn das Design einen
programmierten Stopp-Befehl enthilt. Die Maschine hilt
dann an. Zum Bestédtigen und Fortfahren des
Stickvorgangs tippen Sie auf ,OK”.
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/ Wartung

Nahmaschine reinigen

Reinigen Sie die Maschine regelmiflig, um Betriebsstérungen vorzubeugen. Die Maschine braucht nicht geschmiert
(geolt) zu werden. Wischen Sie die Aufienseite der Maschine mit einem weichen Tuch ab, um Staub und Fusseln zu
entfernen. Reinigen Sie das mit einem sauberen, weichen und leicht angefeuchteten Tuch.

Reinigung des Spulenbereichs

Q Versenken Sie den Transporteur und schalten Sie
die Maschine aus.

Entfernen Sie den Nahfuf3. Bewegen Sie die Losetaste
(A) der Spulenhalterabdeckung nach rechts und
entfernen Sie Spulenabdeckung (B) und Spule.
Entfernen Sie mit dem Schraubendreher fiir die
Stichplatte die beiden Schrauben (C) an der Stichplatte.
Heben Sie die Stichplatte heraus. Reinigen Sie den
Transporteur und den Spulenbereich mit der Biirste aus
dem Zubehorset.

Bereich unterhalb der Spule reinigen
Reinigen Sie den Bereich unter der Spulenkapsel immer
nach einigen Projekten oder jedes Mal, wenn sich
Fusseln an der Spulenkapsel angesammelt haben.
Heben Sie die Spulenkapsel nach oben heraus. Reinigen
Sie den Bereich mit der Biirste oder einem trockenen
Tuch.

A Gehen Sie beim Reinigen im Bereich des

Fadenschneiders (B) vorsichtig vor.

Setzen Sie die Spulenkapsel wieder so ein, dass die
Spitze (A) in den Anschlag (C) passt.

Hinweis: Pusten Sie nicht in den Spulenkapselbereich. Staub
und Fusseln werden sonst in Ihre Maschine hinein geblasen.

Hinweis: Bei der Verwendung der optionalen
PFAFF®Embroidery Cutwork-Nadeln muss der
Spulenbereich nach jedem gestickten Design/Projekt gereinigt
werden.
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Stichplatte wieder einsetzen

Setzen Sie die Stichplatte bei versenktem Transporteur
ein und ziehen Sie danach die beiden Schrauben der
Stichplatte an.

Setzen Sie die Spulenabdeckung wieder ein.

Fehlerbehebung

In diesem Fehlerbehebungsleitfaden finden Sie Losungen fiir die hdufigsten Probleme mit der Maschine. Weitere

Hilfe erhalten Sie jederzeit von Ihrem PFAFF® Fachhéndler.

Lassen Sie die Nahmaschine regelmiflig von Ihrem PFAFF® Fachhindler warten!

Wenn sich die Storungen beim Néhen nicht anhand dieser Hinweise zur Fehlerbehebung beseitigen lassen, setzen Sie
sich bitte mit Ihrem Fachhindler in Verbindung. Liegt ein spezielles Problem vor, kann es sehr hilfreich sein, wenn Sie
ihm Néhproben vorlegen. Eine Nidhprobe ist hdufig aussagekriftiger als manche Erkldrung.

Teile und Zubehor von Fremdfirmen

Die Garantie der Maschine gilt nicht fiir Defekte oder Schidden, die durch den Einsatz von Teilen oder Zubehor von

Fremdfirmen verursacht wurden.

Allgemeine Stérungen

Der Fadenschneider schneidet den Faden nicht ab?

Entfernen Sie die Stichplatte und eventuelle Fusseln aus
dem Spulenbereich.

Stoff wird nicht transportiert?

Stellen Sie sicher, dass der Transporteur nicht versenkt
ist.

Stiche falsch, unregelméfiig oder zu schmal?

Deaktivieren Sie die Zwillingsnadel oder die
Stichbreitenbegrenzung im Einstellungsmenti.

Nadel bricht ab?

Nadel richtig einsetzen, siehe Seite 24. Wihlen Sie die
korrekte Nadel fiir den Stoff.

Die Maschine niht nicht?

Stellen Sie sicher, dass alle Stecker fest in der Maschine
und in der Steckdose sitzen. Uberpriifen Sie, ob das
Fufsanlasserkabel korrekt an der Maschinenfront, unten
rechts an der Seite, angebracht worden ist.

Driicken Sie die Spulenspindel in die Nahposition.

Reagieren die Funktionstasten fiir Ndhen und Sticken
nicht auf Berithrung?

Die Buchsen und Funktionstasten der Maschine konnen
empfindlich auf statische Elektrizitit reagieren. Wenn
die Tasten nicht auf Berithrung reagieren, schalten Sie
die Maschine AUS und dann wieder EIN. Sollte das
Problem bestehen bleiben, wenden Sie sich bitte an Thren
PFAFF® Fachhindler.

Die Maschine lasst Stiche aus

Haben Sie die Nadel ordnungsgemaf eingesetzt?

Nadel richtig einsetzen, siehe Seite 24.

Haben Sie eine falsche Nadel eingesetzt?

Verwenden Sie das Nadelsystem 130/705 H.

Ist die Nadel verbogen oder stumpf?

Setzen Sie eine neue Nadel ein.
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Haben Sie die Nahmaschine ordnungsgemaf3
eingefadelt?

Uberpriifen Sie den Einfidelweg der Maschine.

Haben Sie den richtigen Néahfuf3 eingesetzt?

Setzen Sie den richtigen Nahfufs ein.

Ist die eingesetzte Nadel fiir das verwendete Garn zu
fein?

Uberpriifen Sie, ob die Nadel fiir Garn und Stoff
geeignet ist.

Oberfaden reif3t

Haben Sie die Nadel ordnungsgemaif eingesetzt?

Nadel richtig einsetzen, siehe Seite 24.

Haben Sie eine falsche Nadel eingesetzt?

Verwenden Sie das Nadelsystem 130/705 H.

Ist die Nadel verbogen oder stumpf?

Setzen Sie eine neue Nadel ein.

Haben Sie die Ndhmaschine ordnungsgemaf3
eingefadelt?

Uberpriifen Sie den Einfidelweg der Maschine.

Ist die eingesetzte Nadel fiir das verwendete Garn zu
fein?

Setzen Sie eine fuir die Garnstédrke passende Nadel ein.

Benutzen Sie minderwertiges, knotiges oder sprode
gewordenes Garn?

Verwenden Sie ein neues Qualitdtsgarn, das Sie bei
Threm PFAFF® Fachhindler erwerben kénnen.

Verwenden Sie die richtige Garnrollenfithrungsscheibe?

Setzen Sie die Garnrollenfithrungsscheibe mit der
passenden Grofle fiir die jeweilige Garnrolle ein.

Nutzen Sie die beste Garnrollenstift-Position?

Probieren Sie eine andere Garnrollenstift-Position aus
(senkrecht oder waagerecht).

Ist das Stichplattenloch beschéadigt?

Wechseln Sie die Stichplatte.

Unterfaden reif3t

Haben Sie die Spule ordnungsgemaf eingesetzt?

Uberpriifen Sie den Einfadelweg des Unterfadens.

Ist das Stichplattenloch beschadigt?

Wechseln Sie die Stichplatte.

Ist der Spulenbereich sauber?

Entfernen Sie alle Fusseln aus dem Spulenbereich und
verwenden Sie ausschliefSlich Spulen, die fiir dieses
Modell zugelassen sind.

Ist der Unterfaden ordnungsgemafs aufgespult?

Unterfaden neu aufspulen.

UnregelmaBBige Stiche in der Naht

Ist die Oberfadenspannung richtig eingestellt?

Uberpriifen Sie die Oberfadenspannung und den
Einfddelweg.

Ist das verwendete Garn zu dick oder knotig?

Wechseln Sie das Garn.

Ist der Unterfaden gleichméfig aufgespult?

Uberpriifen Sie das Aufspulen des Unterfadens.

Verwenden Sie die richtige Nadel?

Setzen Sie eine geeignete Nadel entsprechend der
Anleitung auf Seite 24 ein.
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Die Maschine transportiert nicht oder nur unregelmafiig

Haben Sie die Ndhmaschine ordnungsgemaf3
eingefadelt?

Uberpriifen Sie den Einfadelweg der Maschine.

Haben sich zwischen den Zahnreihen des Transporteurs
Stofffusseln angesammelt?

Nehmen Sie die Stichplatte ab und reinigen Sie den
Transporteur mit einem Pinsel.

Ist der Transporteur angehoben?

Heben Sie den Transporteur an.

Es wird kein Knopfloch genaht

Die Maschine gibt bei Verwendung des einstufigen
Knopflochfufes 5 akustische Signale ab?

Stellen Sie sicher, dass das Zubehorfach an der Maschine
angebracht ist und sich der Knopflochhebel ganz unten
befindet. Senken Sie den Nahfuf vorsichtig ab.

Stickdesign verzieht sich

Ist der Stoff richtig eingespannt?

Der Stoff muss fest eingespannt sein.

Ist der innere Stickrahmen komplett in den duSeren
eingesetzt?

Spannen Sie den Stoff so ein, dass der innere
Stickrahmen immer genau in den duferen passt.

Stickdesign zieht sich zusammen

Haben Sie Thren Stoff ausreichend verstarkt?

Achten Sie darauf, dass Sie das richtige Vlies fiir Ihre
Technik bzw. die Stoffart verwenden.

Die Maschine stickt nicht

Ist das Stickaggregat angebracht?

Achten Sie darauf, dass das Stickaggregat korrekt
eingesetzt ist.

Ist der falsche Rahmen eingesetzt?

Schieben Sie den richtigen Rahmen auf.

Technische Daten

Nahmaschine

Nennspannung 100-240V ~ 50-60Hz
Nennleistung 55 W

Licht LED
Nahgeschwindigkeit maximal 800 Stiche pro Minute
Maschinenabmessungen

Lange (mm) 480

Breite (mm) 193

Hohe (mm) 300

Nettogewicht (kg) 13
FuBBanlasser

Modell C-9000
Nennspannung DC 15V, max. 3 mA
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Anderungen vorbehalten.
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Sie sind nun im Besitz einer modernen, aktualisierbaren Nih- und Stickmaschine. Da
wir regelméfsig Software-Updates herausgeben, ist es moglich, dass Thre
Maschinensoftware nicht mit der in der Gebrauchsanleitung beschriebenen Software
tibereinstimmt. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an Ihren PEFAFF® Fachhandler. Er
hilft Ihnen gern. Besuchen Sie auch regelmiflig unsere Website www.pfaff.com, damit
Software und Gebrauchsanleitung immer auf dem neuesten Stand sind.

Anderungen der Ausriistung, Konstruktion und Leistung der Maschine sowie des
Zubehors ohne Vorankiindigung vorbehalten. Selbstverstdandlich erfolgen derartige
Anderungen zur Optimierung der Maschine und ihrer Nutzung,.

GEISTIGES EIGENTUM
AMBITION, CREATIVE, IDT, PFAFF, und PERFECTION STARTS HERE sind
Warenzeichen von KSIN Luxembourg II, S.ar.L

Bitte beachten Sie, dass dieses Produkt so zu entsorgen ist, dass es
gemifl den nationalen Entsorgungsvorschriften fiir Elektroprodukte
bzw. elektronische Produkte recycelt werden kann. Entsorgen Sie
elektrische Gerite nicht als unsortierten Hausmiill, sondern iiber
spezielle Sammeleinrichtungen. Informationen tiber die verfiigbaren
Sammelsysteme erhalten Sie bei Ihrer Gemeindeverwaltung. Eventuell
ist Ihr Fachhéndler im Fall eines Neukaufs auch dazu verpflichtet, das
Altgerat gratis fiir Sie zu entsorgen.

Bei der Entsorgung von Elektrogerdten mit dem normalen Hausmiill
konnen gefahrliche Substanzen auf der Miilldeponie in das
Grundwasser sickern und auf diese Weise in die Nahrungskette
gelangen und die Gesundheit schadigen.

Manufacturer
VSM GROUP AB, SVP Worldwide
Soldattorpsgatan 3, SE-55474, Jonkoping, SWEDEN
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